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Wprowadzenie

Gléwnym celem zajec jest sprawdzenie i poprawa praktycznych umiejetnosci w zakresie wybranych
istotnych aspektow realizacji projektéw informatycznych, t.j.:

*  Zarzadzania wymaganiami

* Planowania prac

*  Wyboru architektury, stosowanych technologii

*  Wykorzystania narzedzi informatycznych

W celu bardziej realistycznego odwzorowania rzeczywistego procesu produkcji oprogramowania, wskazane
jest aby zespoty realizujace kazdy z projektéw sktadaly sie z 3-4 os6b. W ramach kazdego zespotu osoby
powinny sie podzieli¢ rolami, przejmujac odpowiedzialno$¢ za poszczegdlne aspekty procesu. Chociaz
wybor 1ol i zakresu odpowiedzialnosci moze by¢ (do pewnego stopnia) dowolnie ksztaltowany w ramach
zespoty, jako przyktad mozna wskaza¢ nastepujace role:
a) Architekta
Czyli osoby ktéra projektuje konstrukcje programu, proponuje/wybiera rozwigzania, technologie itp.
Odpowiada réwniez za podzial na modutu i ew. definicje interfejséw komunikacyjnych
b) Testera
Osoby odpowiedzialnej za przygotowanie testdw automatycznych, testowanie i raportowanie btedow
oraz kontrole jakoSci
c) Analityka / zarzadzajacego wymaganiami
Osoba ktéra odpowiada za zbieranie wymagan klienta oraz przelozenie ich na wymagania i
konstrukcje programistyczne
d) Kontrolera
Odpowiedzialnego za pilnowanie harmonogramu, zebranie wszystkich elementéw projektu w catosé
itp.
e) Programisty
Ta rola nie wymaga zapewne komentarza =)

Jedna osoba moze (i w wielu przypadkach bedzie musiata) peli¢ wiecej niz jedna role. Zespét powinien
jednak podzieli¢ sie rolami juz na poczatku prac. Przy ocenie projektu bedzie brane pod uwage przede
wszystkim inzynierskie podejscie — odpowiedni projekt, szacowania (naktadu pracy, ryzyka itp.), analiza
mozliwych do wykorzystania technologii, ich wad i zalet itp. Samo osiagniecie zalozonej funkcjonalnosci
nie jest wystarczajace.

Oceniana bedzie:
*  Prawidlowo$¢ zbierania i zarzadzania wymaganiami — kompletnos¢ zidentyfikowanych wymagan,
zarzadzanie zmianami itp.
*  Projekt realizowanego systemu / aplikacji — schemat/model funkcjonalny, struktury danych, stos
technologiczny (krytyczna analiza technologii)
¢ Jakos$¢ projektu: ilos¢ bledow, stopieni pokrycia testami automatycznymi, dokumentacja itp.
* Stopien realizacji zatozonej funkcjonalnosci

Ocena odbywac sie bedzie na kazdym z etapéw prezentacji projektu (patrz nastepna strona)
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Etapy prac i kluczowe terminy

Etap: Wybdr tematu (do 18.X)
Studenci mogg zaproponowac realizacje wilasnego tematu (aplikacji / systemu itp.) pod

warunkiem jego odpowiedniej ztozonosci. Jako przyktady moga postuzyc¢:

* Bank bitcoinow

» Sieciowa gra w brydza

* Platforma studenckiej wymiany ksiazek

e itp.
W zaleznosci od ilosci zgloszonych / uzgodnionych projektow przygotuje liste tematow i
przydzielone zostang dla grup ktére nie mialy wlasnego pomyshu.

Etap: Projekt systemu (15.Xl)

Projekt systemu powinien zawiera¢ zarowno elementy zwigzane z przygotowywanym
systemem / aplikacje jak i metodyka prowadzenia projektu, to jest:

. Liste zebranych wymagan

. Architekture systemu

. Opis interfejsow

. Liste wykorzystywanych technologii (stos technologiczny)

. Projekt testow

. Liste narzedzi uzywanych przy realizacji projektu (issue tracking, repozytorium itp.)

Ocena z projektu to 30% oceny z przedmiotu

Etap: Prezentacja rezultatéw (13.XII)

Na tym etapie zesp6t ma za zadanie przedstawi¢ funkcjonalny prototyp systemu/aplikacji,
obejmujacy ok. 50-75% calej funkcjonalnosci. Nalezy rowniez przygotowac szkielet testow
(pokrycie testami na poziomie ponad 30%) oraz szkielet dokumentacji. W czasie prezentacji grupa
powinna przedstawi¢ dzialajaca aplikacje (w zakresie zaimplementowanej funkcjonalnosci). Na
tym etapie mozliwa bedzie tez zmiana / modyfikacja wymagan

Ocena z tej prezentacji to 30% oceny z przedmiotu

Etap: Dostarczenie kompletnego projektu (17.1)

Na ostatnim etapie zesp6ét ma przedstawi¢ kompletny i funkcjonalny system/aplikacje.
Nalezy tez podda¢ aplikacje statycznej analizie kodu (przy pomocy np. SonarQube, PMD,
FindBugs lub podobnych). Zespét powinien zaprezentowac dzialajaca aplikacje oraz wnioski z
wybranego sposobu tworzenia aplikacji — zidentyfikowane problemy, kluczowe decyzje i ich
wplyw na projekt itp.

Istotne elementy oceny programu / aplikacji:

Funkcjonalnos¢ aplikacji

Jakos¢ aplikacji (ilo$¢ bledow)

Zgodnos¢ ze wszystkimi wymaganiami (np. licencyjnymi)

Kompletnos$¢, czytelnosc¢ i uzytecznos¢ dokumentacji (wlaczajac w to ew. dokumentacje
w kodzie)

PN
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5.
6.

Ergonomia instalacji i uzytkowania
Zakres dotaczonych testow automatycznych

Wymagania dla kodu zrédtowego

I1. Wykaz elementow skladajacych sie na oddawany projekt:

1.

5.
6.

Kod Zrédlowy (wyczyszczony — bez zbednych elementow typu pliki kontroli wersji itp.)

2. Instrukcje kompilacji, instalacji i konfiguracji
3.
4. Dokumentacje techniczna - podziat aplikacji na moduty, architektura, opis API i

Dokumentacja uzytkownika (czyli opis interfejsu - co gdzie i jak mozna zrobic)

istotnych interfejsow itp.
Dokumentacja w kodzie — komentarze
Testy automatyczne (jednostkowe i funkcjonalne) aplikacji

III. Wymagania licencyjne / prawne:

1.

Kod przygotowany przez grupe w ramach projektu dostarczony na licencji zgodnej z

BSD (informacje w nagtowkach)

2. Wszystkie wykorzystane biblioteki / komponenty itp. - na licencji pozwalajacej na

nieograniczone kopiowanie i rozpowszechnianie

Ocena z tego etapu to 40% oceny z przedmiotu




