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   TDD больше 20 лет

Кент Бек - пере-открыватель TDD

➔ 1999: Экстремальное программирование

➔ 2000: Разработка через тестирование

2001: Agile Манифест



   TDD на минималках

1. Red - падающий тест

2. Green - минимальный работающий код 

3. Refactor - чистый код, который работает 

4. Repeat - следующий шаг



   Unit Test на минималках

Тест - для проверки функциональности 

(не покрытия кода или поиска ошибок)

➔ Облегчает изменения и рефакторинг

➔ Упрощает интеграцию

➔ Документирует

➔ Помогает проектированию



   Зачем нужен TDD?

Помогает

➔ получать быстро обратную связь

➔ разбивать на части

➔ не добавлять легаси

➔ уверенно рефакторить и релизить

➔ меньше времени тратить на дебаг и 

баг фиксы









https://drive.google.com/file/d/18ET1Us-SicIid65a-4UOLeuwvPnMG4p0/view?usp=sharing 

https://drive.google.com/file/d/18ET1Us-SicIid65a-4UOLeuwvPnMG4p0/view?usp=sharing


➔ писать тесты долго, на это нет времени

➔ баг фиксом и дебагом никого не испугать

➔ команда / тим лид это не поддержит

➔ в реальности это сложно и непонятно

➔ непонятно, зачем это мне, это работа других

➔ TDD работает не везде

➔ есть то, что нельзя протестировать

➔ не все проблемы можно решить тестами

    Аргументы против



➔ писать тесты долго, на это нет времени

    Аргументы против



  TDD - это быстро



  TDD и бизнес

➔ TDD ускоряет команду с точки зрения Time 

To Market (время от идеи до поставки) 

➔ TDD повышает техническую гибкость, а 

именно она ограничивает организационную 

гибкость



➔ баг фиксом и дебагом никого не испугать

    Аргументы против





  TDD и Легаси

Легаси - это?

➔ Ценный код, который сложно понять и страшно 

менять

➔ Майкл Физерс: “Для меня легаси - это просто 

код без тестов”



➔ команда / тим лид это не поддержит

    Аргументы против



  TDD - навык отдельного разработчика

“Я не великий программист, 

 я просто хороший программист с замечательными привычками”

Кент Бек



https://docs.google.com/file/d/183CGleA1dYwHPhFekdZels-pUlihZSKN/preview


➔ в реальности это сложно и непонятно

➔ непонятно, зачем это мне, это работа 

других

    Аргументы против



  TDD - другой стиль 

➔ Нужно время на обучение

➔ Сначала будет медленнее 

➔ Есть риск нахвататься вредных привычек

➔ Есть риск сдаться слишком рано, 

не поняв преимуществ





➔ есть то, что нельзя протестировать 

➔ тесты не решат всех проблем

    Аргументы против



  Техническое совершенство

➔ TDD поощряет слабую 

связанность, простоту, гибкое 

конфигурирование

➔ TDD накажет, если не уделять 

внимание дизайну

➔ TDD недостаточно: 

паттерны, SOLID принципы, 

принципы дизайна, GRASP, 

object calisthenics и т.д.



➔ TDD работает не везде

➔ есть то, что нельзя протестировать 

    Аргументы против

Да, TDD не серебряная пуля или 

волшебная таблетка





https://drive.google.com/file/d/1dT7MYioSMhEG1Zn0rrMIE6aSIx4PP6S1/view?usp=sharing 

https://drive.google.com/file/d/1dT7MYioSMhEG1Zn0rrMIE6aSIx4PP6S1/view?usp=sharing


  Что такое хороший тест? 

➔ Понятные имена e.g. Given (Дано) When (Когда) Then (Тогда) 

➔ Arrange (задать данные) / Act (выполнить действие) / Assert (сравнить результат)

➔ Одна проверка / одна концепция на тест

➔ FIRST

◆ Fast - Быстрота

◆ Independent - Независимость

◆ Repeatable - Повторяемость

◆ Self-Validating - Очевидность

◆ Timely - Своевременность



  Что можно делать дальше? 

➔ Практиковать на упражнениях 

➔ Практиковать в реальных задачах

➔ TDD бывает недостаточно, добавлять 

другие практики для вашего контекста

➔ Учить hot keys в среде разработки, потому 

что с TDD рефакторинг станет постоянным 




