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Основа
Декларативное:

1. Функциональное

Примеры

1. SQL
2. Regex
3. Haskell
4. F#

Императивное:

1. Процедурное
2. ООП

Примеры

1. C++
2. Java
3. C#
4. Javascript



Популярное
Процедурное:

1. Процедура
2. Запись
3. Массив

Примеры

1. Fortran
2. Pascal
3. C

Функциональное:

1. Порядок
2. Чистота
3. Рекурсия
4. Списки

Примеры

1. Lisp
2. Haskell
3. F#

ООП:

1. Класс
2. Объект
3. Принципы

Примеры

1. C++
2. C#
3. Java
4. Swift



Зачем так много?

1. Преобразование данных
2. Управление преобразованием
3. Надежность преобразования

1. Прикладное
2. Академическое



История 



Процедурное 
1. Процедура
2. Запись
3. Массивы

Примеры

1. Fortran
2. Pascal
3. C



Примеры

Структурный подход
const numbers1 = [1, 2, 3, 4, 5]

let sumOfNumbers1 = 0

for (let index = 0;index < numbers1.length; index++) {

   sumOfNumbers1 += numbers1[index]

}

console.log(sumOfNumbers1)

Процедурный подход
const numbers1 = [1, 2, 3, 4, 5]

console.log(sumOfNumbers(numbers1))

const numbers2 = [6, 7, 8, 9, 10]

console.log(sumOfNumbers(numbers2))

function sumOfNumbers(numbers) {

   let sumOfNumbers = 0

   for (let index = 0;index < numbers.length; index++) {

       sumOfNumbers += numbers[index]

   }

   return sumOfNumbers

}



Плюсы и минусы 
Плюсы:

1. Память/CPU

Минусы:

1. Моделирование 
2. Как > Что
3. Расширяемость
4. Поддерживаемость



Обзор ООП
1. Класс
2. Объект
3. Абстракция

Инкапсуляция
Наследование
Полиморфизм

4. Паттерны, 
Принципы, 
Подходы

Примеры

1. Smalltalk
2. C++
3. C#
4. Java
5. Swift



Примеры
class Numbers {

    constructor(numbers) {

        this.numbers = numbers

    }

    sumOf() {

        let sumOfNumbers  = 0

        for (let index = 0;index < this.numbers.length; index++) {

            sumOfNumbers  += this.numbers[index]

        }

        return sumOfNumbers

    }

    productOf() {

        let productOfNumbers  = 1

        for (let index = 0;index < this.numbers.length; index++) {

            productOfNumbers  *= this.numbers[index]

        }

        return productOfNumbers

    }

}

const numbers1 = new Numbers([1, 2, 3, 4, 5])

console.log(numbers1.sumOf())

console.log(numbers1.productOf())

const numbers2 = new Numbers([6, 7, 8, 9, 10])

console.log(numbers2.sumOf())

console.log(numbers2.productOf())



Примеры
class SameNumbers extends Numbers {

    constructor(value, times) {

        super(Array(times).fill(value));

        this.value = value

        this.times = times

    }

    sumOf() {

        return this.value * this.times

    }

    productOf() {

        return Math.pow(this.value, this.times)

    }

}

const numbers1 = new Numbers([1, 2, 3, 4, 5])

console.log(numbers1.sumOf())

console.log(numbers1.productOf())

const numbers2 = new Numbers([6, 7, 8, 9, 10])

console.log(numbers2.sumOf())

console.log(numbers2.productOf())

const numbers3 = new SameNumbers(2, 10)

console.log(numbers3.sumOf())

console.log(numbers3.productOf())



Плюсы и минусы
Плюсы:

1. Расширяемость
2. Изоляция
3. Моделирование
4. Что > Как
5. Поддерживаемость

Минусы:

1. Сложность
2. Память/CPU



Функциональное
Примеры

1. Prolog
2. Lisp
3. Erlang
4. F#
5. Scala
6. Haskell

1. Высшие 
функции

2. Чистые 
функции

3. Рекурсия
4. Порядок 

вычисления



Примеры
class Numbers {

    constructor(numbers) {

        this.numbers = numbers

    }

    map(operator) {

        let result = null

        for (let i = 0;i < this.numbers.length; i++) {

            result = operator(result, this.numbers[i])

        }

        return result

    }

}

function max(result, current) {

    if (result === null) result = Number.MIN_SAFE_INTEGER

    if (result > current) return result

    else return current

}

const arrayOfNumbers  = [

    new Numbers([1, 2, 3, 4, 5]),

    new Numbers([6, 7, 8, 9, 10]),

    new SameNumbers(2, 10),

]

for (let index = 0;index < arrayOfNumbers .length; index++) {

    console.log(arrayOfNumbers [index].map(max))

}



Примеры
function sum(result, current) {

    if (result === null) result = 0

    return result + current

}

function product(result, current) {

    if (result === null) result = 1

    return result * current

}

const arrayOfNumbers = [

    [1, 2, 3, 4, 5],

    [6, 7, 8, 9, 10],

    Array(10).fill(2)

]

const mapOfFunctions = [

    sum, product

]

arrayOfNumbers

    .map(it => mapOfFunctions

        .map(functionItem =>

            it.reduce(functionItem)))

    .flatMap(it => it)

    .forEach(it => console.log(it))



Плюсы и минусы
Плюсы:

1. Без состояния
2. Без изменения
3. Тестирование
4. Параллелизм
5. Изоляция

Минусы:

1. Память
2. Как > Что
3. Сложность



Сравнение 
Процедурное:

1. Процедура
2. Запись
3. Присваивание

ООП:

1. Класс
2. Объект
3. Изоляция
4. Столпы

Функциональное:

1. Функция
2. Без состояния
3. Без изменения



Популярность



Что использовать?

ООП:
1. Работа с данными
2. Данных становится больше

Функциональное:
1. Работа с операциями
2. Операций становится больше

1. Javascript
2. Python
3. C#
4. Java



Примеры

ООП
Функциональное



1. Процедурное -> ООП | Функциональное
2. ООП для данных
3. Функциональное для операций
4. Можно скрещивать подходы
5. Выбирайте головой

Итог:

LinkedIn: www.linkedin.com/in/nikita-starichenko/              Telegram: @nikita_starichenko
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