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J.NET, Microsoft tarafindan desteklenen Ucretsiz, platform
bagimsiz ve acik kaynak bir yazilim gelistirme platformudur.

.NET givenli, glivenilir ve yliiksek performansli bir uygulama
platformudur.

.NET, koleksiyonlardan, ag iletisimine ve makine 6grenimine
kadar uzanan standart bir kitaplik ve APl kiimesi icerir.
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CLR (Common Language Runtime)

CLR, .NET ortaminda uygulamalari calistiran, gtivenli kilan ve
yoneten motor gibidir.

CLR, isletim sistemi ve .NET uygulamalari arasindaki katman
olarak calisir.

dUygulama icerisindeki nesnelerin yonetimi, bellek yonetimi,
hata yakalama ve bir cok islem frameworkin bu motoru
tarafindan yaratalir,



.NET & C# Versiyon Karsilastirmasi

Target Version C# language version default
NET 8.x C#12
NET 7x C#F 1
NET 6.x C#10
NET 5.x C#9.0
NET Core 3.x C#80
NET Core 2.x #7173
NET Standard 2.1 C#80
NET Standard 2.0 C#73
NET Standard 1. C#7.3

NET Framework all C#73



Veri Tipleri ve Degiskenler




Veri Tipleri

Degisken Aciklama Class/Struct

byte 8 bit Oila 255 System.Byte
short 16 bit -32,768 ila 32,767 System.Sbyte
int 32 bit -+2 147 483 647 System.Int32
long 64 bit -+9 223 372 036 854 775 807 System.Int64
float 32 bit 1.5E-45 ila 3.4E+38 System.Single
double 64 bit SE-324 ila 1.7E+308 System.Double
decimal 128 bit 1E-28 ila 7.9E+28 System.Decimal
char 16 bit Tek haneli unicode karakter alir System.Char
string Sbt dgl Yaklasik 2 milyar unicode karakter System.String
bool 16 bit true yada false degerini alir System.Boolean

DateTime 32 bit 9999 yilina kadar olan tarih ve saat bilgisi System.DateTime



Deger ve Referans Tipler

shyte, byte, short,ushort, int,
uint,longulong

Floating

float, double

E mwm

Types

Struct
Types
Mullakle
Types

'iiiiiiil
Types
Reference
Types
Array
Types

Delegate
Types



Bellek YOnetimi
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Veri Tipleri ile Calismak

O Tip Dondstmleri
= [mplicit Tip Dénlisiim (bilingsiz, kapali, 6rtiik)
= Explicit Tip Dondsimi (bilingli, acik, belirtik)
O Aritmetik Tasma Deyimleri (checked,unchecked)
O Nullable Tipler
O Object Veri Tipi

O var ile Degisken Tanimlama



Kontrol ve Dongu Deyimleri

O Kosullu (Conditional) ifadeler (if,else,if-else)
O Secim (Selection) ifadeleri (switch-case)
O Yineleme (Iteration) ifadeleri (while, do while, for, foreach)

O Atlama (Jump) ifadeleri (return, break, continue)



Diziler (Arrays)




O Arraylist
U Hashtable
U SortedList
O Stack

O Queque

Collection Objects




Generic Collections

O List

O Dictionary
U SortedList
O Stack

O Queque



Object Oriented Programing




OOP Nedir?

L Nesne yonelimli programlama, veri ve kod icerebilen nesneler kavramina dayanan
bir programlama paradigmasidir. OOP’de bilgisayar programlari, birbirleriyle
etkilesime giren nesnelerden olusturularak tasarlanir.

L Nesne yonelimli programlama, uygulamalari esnek (degistiriimesi veya vyeni
ozellikler eklenmesi kolay), tekrar kullanilabilir, hata ayiklamasi ve test edilmesi
kolay hale getirir.



Sinif & Sinif Uyeler;




OOP’de Siniflar

O Siniflar, diger tiplerin, yontemlerin ve etkinliklerin degiskenlerini bir arada
gruplayarak kendi 6zel veri tiplerinizi olusturmanizi saglayan bir yapilardir. Bir tipin
verilerini ve davranisini tanimlar. Siniflar, statik olarak bildirilmezse, degiskene
atanmis nesneler veya ornekler olusturularak kullanilir.

O Birbirinin yerine kullanilmalarina ragmen, sinif ve nesne farkh seylerdir. Sinif, bir
nesnenin turtnu tanimlar, ancak nesnenin kendisi degildir. Nesne, bir sinifi temel
alan somut bir varliktir ve bazen bir sinifin rnegi olarak adlandirilr.



O Methods
= optional
= params
= ref & out

L Recursive Functions
O Property & Indexer

O Constructor & Destructor



Statik Sinif & Uyeler

O Static Class

[ Static Constructor
U Static Methods

(1 Static Properties

(1 Static Fields



Anonim Tipler




OOP’nin Temel Prensipleri




Inheritance (Kalitim)

O Kalitim, belirli bir islevsellik (veri ve davranis) saglayan bir temel sinif
tanimlamaniza ve bu islevselligi devralan veya gecersiz kilan tlretilmis siniflar
tanimlamaniza olanak taniyan nesne yonelimli programlama dillerinin bir

ozelligidir.

QO Uyeleri miras alinan sinifa temel (base) sinif, bu tyeleri miras alan sinifa ise
turetilmis (derived) sinif denir. Tiretilmis bir sinifin dogrudan bir temel sinifi

olabilir



Abstraction (Soyutlama)

O Soyutlama, gereksiz detaylari goz ardi ederek ve bir amacg icin neyin onemli
olduguna odaklanarak siniflari tanimlama surecidir. Belirli bir uygulama icin neyin
uygun olduguna odaklanmak icin gereksiz ayrintilarin soyutlanmasi ile ilgilenir.

O Soyutlama, bir sozlesmeyi tanimlayan ancak sozlesmenin uygulanmasini
saglamayan bir turdir. C#'ta soyutlama, abstract class (soyut siniflar) ve interface
(arayulizler) ile yapilr.



Encapsulation (Sarmalama)

O Yonelimli programlama dilinde kapsilleme, kod parcasini daha iyi yonetmek ve
korunan koddaki degisiklik nedeniyle programin diger bolimleri lizerinde en az
etkiye sahip olmak veya hic etkiye sahip olmamak icin degiskenleri, islevleri sinif
disindan korumayi zorunlu kilan bir kavramdir



Polymorphism (Cok Bicimlilik)

O Polimorfizm, miras alinan 6zellikleri veya yontemleri birden fazla farkl sekillerde
uygulama becerisidir.



Advanced OOP

Inheritance

this, base keyword

sealed keyword

const and readonly keyword
Interface & Abstract

absract, virtual, override keyword

Extension Methods

c o 0 0 O 0 0O O

Enums



Advanced OOP




Class vs Struct




Attributes (Nitelikler)

dAttribute, programinizdaki siniflar, metodlar, yapilar,
numaralandiricilar vb. gibi cesitli 6gelerin davranislari
hakkinda calisma zamanina bilgi aktarmak icin kullanilan bir
etikettir. Nitelikler, kullanildigi 6genin lizerine/6nline
yerlestirilen koseli parantezlerle [xxxxxx] gosterilir.



Reflection (Yansima)

dReflection, hakkinda bilgi sahibi olmadiginiz programatik
nesnelerle ilgili, calisma zamaninda (run-time) bilgi
alabilmemize olanak taniyan bir tekniktir.



Delegate

A Delege, belirli parametrelere ve donis tiriine sahip metodlara
yvapilan basvurulari temsil eden bir veri tipidir. Bir temsilcinin
ornegini olusturdugunuzda, onun ornegini uyumlu bir imza ve
doénus turune sahip herhangi bir metodla iliskilendirebilirsiniz.

dDelegeler, metodlari diger metodlara parametre olarak
iletmek icin kullanilir.



Lambda Expressions
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Generic Classes
Generic Methods
Generic Structs
Generic Interfaces
Generic Delegates

Generic Constraints (where clauses)



Summary
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