BPMN’de 5 core (cekirdek) nesne grubu bulunur.
* Akis Nesneleri (flow objects)

e Baglantilar (Connections)

* Havuz ve Seritler (Pool & Lane)

 \Veri nesneleri (Data)

* Artifacts



Akis Nesneleri de tce ayrilir.
 Olaylar (Events)

* [slemler (Activities)

» Gecitler (Gateways)



Uygulama 1

* Seyahat Bileti Talep Islemleri Siireci

e [k adim:

* Sadece event’ler ve aktivitelerden olusan sirec akisi;
e Seyahat talebi olusturulmasi
* Talep onaylanmasi
e Seyahat onaylanmasi (birden cok alt aktivite barindirir)

e Sorumlu, strec sahibi vb. bilgisi elimizde olmadan ilerleyin.



e |kinci adim:

* Seyahat talebi onay asamasinda, talep icerisindeki konaklama bedeli toplami
10,000 TL altindaysa birinci yonetici onayi, 10,000 TL Gsttindeyse ikinci
yOnetici onayi gerekir.

* Talep onaylanmazsa islem iptal edilir.

* Seyahat onaylama islemi Finans Mudurltgu tarafindan yuruatualir.



e Uclinct adim:

* Seyahat onaylama asamasinda Finans Md. butce kontroll islemi yapar.
Harcama butcesi varsa pesi sira ise bltce blokaj ile harcama yetki kontroli
islemlerini birlikte ylratar. Sonrasinda onay seyahat talep formu olusturulur.



e Dordincu adim:

* Seyahat onay adimindan sonrasina Seyahat Biletlerinin alinmasi islemlerini de
ekleyelim.

* Seyahat yonetimi uzmani, seyahat talep formunu baz alarak, acentadanuygun
bilet tekliflerini toplar, talep sahibinin ihtiyaclarina gore satin alma islemini
gerceklestirir.

* Seyahat islemini dis sistem olan, kamu seyahat bilgi sistemine aktarir.



* Besinci adim:

e Satinalma bilet islemlerinden sonrasinda Muhasebelestirme adimini
ekleyelim.

* Finans Md. Satinalma islemine iliskin satici faturasini sistem lzerinde
muhasebelestirir.

e SUrec uctan uca tamamlanir.



