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MAKStripe USB

MAKStripe USB ist ein 3-Spuren LoCo/HiCo Lese- und LoCo Schreibgerat fur Magnet-
streifenkarten. Der Anschluss an einen PC erfolgt Uber den USB Port.

Auf Grund des Magnetkopfes mit drei Spuren, kébnnen alle drei Spuren gleichzeitig gelesen oder
geschrieben werden. Magnetstreifenkarten kénnen eine Bitdichte von 1 bis 210 BPI (75 BPI, 210
BPI und auch andere. nicht ISO konforme Bitdichten, aufweisen. Unabhangig von der Bitdichte,
werden alle diese Magnetstreifenkarten von MAKStripe USB unterstitzt.

Das Gerat wird direkt an einen freien USB-Port angeschlossen. Eine externe Spannungsversorgung
wird nicht benétigt.

Die Daten werden digitalisiert vom MAKStripe USB direkt zum PC Ubertragen, wo die Auswertung
durchgefihrt wird. Durch das direkte Lesen / Beschreiben werden Méglichkeiten eréffnet, die mit
dem Einsatz von herkdmmlichen Geraten mit Decoder- und Encoder Chips ausgeschlossen sind.

MAKStripe USB wird Gber das Programm "MAKStripeExplorer" fir die Betriebssystem Windows NT
/ 2000 / XP / Vista, Linux, Windows Mobile 5/6 und Mac OS X gesteuert, das mit MAKStripe USB
geliefert wird, gesteuert.

MAKStripe USB wird am PC Uber einen freien USB-Port angeschlossen. Die Software
MAKStripeExplorer laft auf jedem PC mit minimaler Auflésung 1024 x 768, einem freien USB-Port,
auf dem Windows NT /2000 / XP / Vista oder Linux mit einer aktuellen Gnome/KDE GUI installiert
ist. MAKStripeExplorer kann auch auf einem PocketPC mit ARM CPU PXA2xx, VGA 640x480 und
USB Host, sowie unter Mac OS X betrieben werden.
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MAKStripeExplorer

Unterstltzte Betriebssysteme

MAKStripe USB wird mit dem Programm "MAKStripeExplorer" gesteuert, das mit MAKStripe USB
ausgeliefert wird und folgende Betriebsysteme unterstitzt:

e Windows NT /2000 / XP / Vista

¢ Linux mit einer aktuellen Gnome/KDE GUI

¢ PocketPC mit Windows Mobile 5/6, ARM CPU PXA2xx, VGA 640x480 und USB Host
e Mac OS X

Mit MAKStripe USB werden alle Versionen von MAKStripeExplorer - fir Windows NT / 2000 / XP /
Vista, fur Linux, fir PocketPC mit Windows Mobile 5/6 und Mac OS X - ausgeliefert.

Unabhangig davon, auf welchem der oben genannten Betriebsystemen die Daten gespeichert
worden sind, besteht volle Kompatibilitdt zwischen MAKStripeExplorer fir Windows und
MAKStripeExplorer fir Linux, so dass die Daten Ubertragbar sind und zum Beispiel Daten,
gespeichert unter Linux, anschlieBend zur Windows-Version zur Weiterverarbeitung geleitet werden
und umgekehrt.
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Installation

Auf der CD, die mit MAKStripe USB ausgeliefert wird, ist das Programm MAKStripeExplorer fir
folgende Betriebssysteme verfligbar:

e Windows NT /2000 / XP / Vista

¢ Linux mit einer aktuellen Gnome/KDE GUI

¢ PocketPC mit Windows Mobile 5/6, ARM CPU PXA2xx, VGA 640x480 und USB Host
e Mac OS X

In den folgenden Kapiteln wird die Installation fir beide Versionen erlatert.

Abgesehen von den Betriebssystembedingten Unterschieden bei der Installation, besteht in den
Versionen von MAKStripeExplorer fir Windows, fur Linux und fir PocketPC kein Unterschied, so
dass alle Erlauterungen firr beide beide Versionen zutreffen.

Installation unter Windows

Die Installation der Software wird mit Administrator-Rechten durchgeflihrt. Bitte das Geréat
MAKStripe USB NICHT AN EINEN USB PORT ANSCHLIESEN bevor die Installation der Software
MAKStripeExplorer durchgefiihrt worden ist.

Die Installation der Treiber und der Software MAKStripeExplorer unter Windows wird durch starten
des Programms MAKStripe-Setup.exe durchgefiihrt, das auf der mitgelieferten CD verfligbar ist.

Nachdem das Programm MAKStripeExplorer installiert worden ist, bitte MAKStripe USB an einen
freien USB-Port des PCs angeschliesen. MAKStripe USB sollte als neue Harware "Silicon Labs
CP210x USB to UART Bridge" erkannt werden. Nach der Meldung, dass MAKStripe USB korrekt
erkannt worden ist, kann das Programm MAKstripeExplorer gestartet werden.

Sollte auf Grund irgendwelcher Probleme - z.B. weil die Installation nicht mit Administrator-Rechten
durchgefiihrt worden ist, MAKStripe USB nicht korrekt erkannt werden, dann startet der Windows
Hardware Assistent und versucht die Treiber zu installieren. In einem solchen Fall bitte Abmelden,
dann mit Administrator-Rechten anmelden und einen der nachfolgend aufgefihrten Schritte
unternehmen:

¢ Nach dem Einloggen mit Administrator-Rechten, kann die Software MAKStripeExplorer
deinstalliert und von der mitgelieferten CD neu installiert werden.

oder
¢ Legen Sie die mitgelieferte CD in lhr CD-Laufwerk ein und starten Sie von der CD das
Programm zur Installation der Treiber:
X:\MAKStripeExplorer\Driver\cp210.exe
Wobei X durch den Ihren Buchstaben des CD-Laufwerkes zu ersetzen ist.

oder
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MAKStripeUSB

e Gehen Sie zum "Driver" Unterverzeichnis des Verzeichnisses in dem MAKStripeExplorer
installiert worden ist. Falls zum Beispiel die Installation in
c:\Programme\MAKStripeExplorer\
erfolgt ist, dann tippen Sie
cd "c:\Programme\MAKStripeExplorer\Driver\"

Von dort kénnen Sie die Installation der Windows-Treiber mit Starten des Programms
cp210.exe durchflhren.

Falls Sie Info- und Fehlermeldungen wahrend der Treiberinstallation sehen méchten, dann
andern Sie bitte mit einem Editor Ihrer Wahl in der Datei setup.ini den Absatz

[Install Quiet Mode]

On

auf

[Install Quiet Mode]

Off

oder

e Suchen Sie mit dem Windows Hardware-Assistent die Treiber im "Driver" Unterverzeichnis
des Verzeichnisses, in dem MAKStripeExplorer installiert worden ist. Falls zum Beispiel
MAKStripeExplorer in c:\Programme\MAKStripeExplorer installiert worden ist, dann sollte
der Windows Hardware-Assistendie Treiber in folgendem Ordner suchen:
c:\Programme\MAKStripeExplorer\Driver

Wenn Sie auf lhrem PC bereits viele andere Treiber installiert haben, die einen virtuellen Com-Port
nutzen, kann es passieren, dass Sie bei Starten der Software MAKStripeExplorer die Meldung
"MAKStripe nicht gefunden" erhalten, obwohl MAKStripe USB korrekt angeschlossen ist.

Dies ist darauf zurtickzuflhren, dass die bereits installierten Treiber alle verfigbaren virtuellen
COM-Ports eingenommen haben und kein freier virtueller COM-Port fir MAKStripe USB verflgbar
ist. Den virtuellen Port, der an MAKStripe USB zugewiesen worden ist kdnnen Sie wie folgt
ermitteln:

Start -> Systemsteuerung -> System -> Gerate-Manager -> Anschliisse (COM und LPT)

Unter "Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge" ist der zugewiesene Port angegeben. Wenn
diese Port-Nr. zu hoch (abhangig von der Hardware) ist, dann ist es erforderlich, MAKStripe USB
eine niedrigere virtuelle COM-Port Nr. zur ermdglichen. Hierzu die anderen USB Treiber vorlalfig

deaktivieren, MAKStripeExplorer deinstallieren und neu installieren, damit eine niedrigere virtuelle
COM-Port Nr. zugewiesen werden kann.

Installation unter Linux

root Rechte erlangen:

su —
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MAKStripeUSB

Es wird der Ordner erstellt, in dem MAKStripeExplorer installiert werden soll. AnschlieBend in
diesen Ordner Wechseln.

mkdir /usr/local/MAKStripeExplorer

cd /usr/local/MAKStripeExplorer

MAKStripeExplorer entpacken

tar -xzf MAKStripe.tgz

Uberpriifen, ob folgende USB-Ports in /dev zur Verfiigung stehen

ls /dev/ttyUSBO
ls /dev/ttyUSB1l

ls /dev/ttyUSB2

Falls diese Ports zur Verfligung stehen und MAKStripe USB an einem von lhnen angeschlossen ist,
dann ist die Installation beendet.

Falls keiner dieser oben aufgefliihrten Ports in /dev verfligbar ist, oder der Name des USB-Ports,
an dem MAKStripe USB angeschlossen ist, anders lautet, dann ist ein symbolischer Link
/dev/ttyUSBM zum USB-Port an dem MAKStripe USB angeschlossen ist, wie nachfolgend erlautert,

herzustellen. Der Name des USB Ports, an dem MAKStripe USB angeschlossen ist, lautet zum
Beispiel:

/dev/tts/USB4

In diesem Fall wiirde der symbolische Link wie folgt hergestellt werden:
In -s /dev/tts/USB4 /dev/ttyUSBM

Nun kann MAKStripeExplorer mit folgendem Befehl gestartet werden:
/usr/local/MAKStripeExplorer/makstripe

Falls das Ausfihren von MAKStripeExplorer unter einem anderen Benutzernamen erwinscht ist,
dann missen die entsprechenden Berechtigungen erteilt werden:

chown -R myusername:myusername /usr/local/MAKStripeExplorer
Abhé&ngig vom USB-Port, an dem MAKStripe USB angeschlossen ist:
chmod 666 /dev/ttyUSBO

oder

chmod 666 /dev/ttyUSBM
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MAKStripeUSB

Installation auf PocketPC / Windows Mobile 5/6

MAKStripeExplorer fiir PocketPC kann auf einen PocketPC installiert werden, der folgende
Voraussetzungen erfullt:

e ARM CPU: PXA2xx
¢ VGA: 640x480
e USB Host

MAKStripeExplorer fir PocketPC wurde auf einem Fujitsu/Siemens n560 PocketPC getestet.

MAKStripe USB wird direkt vom PocketPC mit Strom versorgt, so dass keine externe
Stromversorgung erforderlich ist. Benétigt werden vom PocketPC im Bereitschafts / Lese Modus ca.
50mA und im Schreibmodus ca. 300mA.

Die Installation von MAKStripeExplorer fir PocketPC kann auf zwei Wege erfolgen:

e Ubertragen Sie das Programm MAKstripe.CAB vom MAKStripeUSB/PocketPC Ordner der
mitgelieferten CD auf den PocketPC und starten sie dieses Program auf dem PocketPC

oder

e Starten Sie das Programm MAKSstripeSetup.exe aus dem MAKStripeUSB/PocketPC Ordner
der mitgelieferten CD von lhrem PC aus. Das Programm wird auf lhrem PC starten und die
erforderlichen Dateien auf Ihren PocketPC Ubertragen.

Nachdem die Software fur den Pocket PC installiert wurde, ist es fur die ordnungsgemaBe
Funktionsfahigkeit des MAKStripe USB am PocketPC erforderlich, das Gerat MAKStripe USB in
den USBXpress-Modus wie folgt umzuschalten:

e Starten Sie das Programm CP210xSetIDs.exe, dass sich im Ordner
MAKStripeUSB/PocketPC/SetID auf der mitgelieferten CD befindet.
e Andern Sie PID von 0xEA60 auf OXEA61

Falls spater der Anschluss von MAKStripe USB unter Windows oder Linux erwlinscht ist, muss das
Gerat zurlick in den urspriinglichen Modus umgeschaltet werden:

e Starten Sie das Programm CP210xSetIDs.exe, dass sich im Ordner
MAKStripeUSB/PocketPC/SetID auf der mitgelieferten CD befindet.
e Andern Sie PID von 0xEA61 to OXEAG0

Wenn Sie MAKStripe USB zum ersten Mal an den PocketPC anschliessen, wird nach dem Namen
des Treibers gefragt. Geben Sie bitte folgenden Treibernamen ein: SIUSBXP

Auf Grund des kleinen Bildschirms, der bei der PocketPC Version von MAKStripeExplorer zur

Verflgung steht, enthalten die Kndpfe nicht die volle Beschreibung, sondern nur die notwendige
Anzahl von Buchstaben, damit sie auf den Bildschirm passen. Weiterhin sind bei der PocketPC

Installation auf PocketPC / Windows Mobile 5/6 6



MAKStripeUSB

Version von MAKStripeExplorer kein Help-System und auch keine ToolTips verfligbar. Die
Verteilung und Funktion der Knépfe bei der PocketPC Version entsprechen den Kndpfen der
Windows / Linux Version.

In der PocketPC Version von MAKStripeExplorer fehlt das Mend damit mehr Platz fir die
Platzierung der Kndpfe zur Verfligung steht. Aus diesem Grund wurden bei der PocketPC Version
folgende zusatzlichen Kndpfe eingeflhrt, die bei der Windows und Linux Version im Men verflgbar
sind:

e Knopf "L" zum Laden von Daten

e Knopf "S" zum Speichern von Daten

e Knopf "Qt" zum Beenden des Programs

e Zwei "K" Kndpfe zum Anzeigen und Verstecken der Tastatur
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Installation unter Mac OS X

Legen Sie die mitgelieferte CD in Ihr CD-Laufwerk ein, 6ffnen Sie den Ordner
/MAKStripeUSB/MacOSX und fahren Sie folgende Schritte durch klicken auf die entsprechende
"dmg" Datei aus.

e Installieren Sie den Treiber
e Installieren Sie MAKStripeExplorer

Optionen

Im Optionen-Menu der Software "MAKStripeExplorer" fir Windows NT / 2000 / XP / Vista und
"MAKStripeExplorer" fir Linux kénnen folgende Einstellungen geédndert werden:

Die Sprache kann zwischen Englisch und Deutsch gewahlt werden. Damit die Anderungen der
Spracheinstellungen wirksam werden, ist es erforderlich MAKStripeExplorer neu zu starten. Es ist
auch mdglich die Sprache beim Starten des Programms durch den Switch -l=en oder -lI=de
vorzugeben, wie z.B. das Starten unter Windows mit makstripe -I=de oder unter Linux mit
./makstripe -I=de

Installation unter Mac OS X 7



MAKStripeUSB

Im Optionen-Men( kénnen die ToolTips ein und ausgeschaltet werden. Falls Beep eingeschaltet ist,
wird wahrend dem Lesen, Léschen, Formattieren, und Schreiben, der erfolgreiche Abschluss durch

ein Tonsignal bestatigt.

Weiterhin kénnen auch verschiedene Farbeinstellungen des Programms ausgewahlt werden

Optionen



Lesen von Magnetstreifenkarten

Das Programm MAKStripeExplorer wird gestartet und der Knopf "Scan Port for Data" ("Scan
Modus" bei Auswahl von Deutschem Systemment) gedriickt oder die Funktionstaste F5.

[ makstripaExplarer =]
Filx Process Selup Help
Soevipa Timd mE ||
| v Swipe Speed emis
L _Stop Scarring J W Sepe Speed || cmis
May Swips Speed ful} 114

SEmbun Feaidy (o Read, PLEASE SWIPE A CARDY

Decode | Signal Analyais | Data Analysis | Wine Tracks

Dopmnache:

Track i

her Sef

Chars

Farity

LRC

Track #2

Char 5ol

hars

Parity

LRC

Track 83

Cher Sel

05

Parnty

LRC

MAKStripeExplorer befindet sich nun im Scan - Modus. Bei jedem Durchziehen einer
Magnetstreifenkarte, werden die Daten gelesen und angezeigt. Das Beenden des Scan - Modus
erfolgt durch drliicken des "Stoppe Scan - Modus" Knopfes oder durch driicken der Funktionstaste
F12.

Die Software wird alle drei Spuren der Magnetstreifenkarte lesen und die Daten anzeigen. Falls
ANSI oder BCD Character Sets entdeckt werden, wird die Software die Daten dekodieren und die
Paritat und LRC Checksumme Uberprifen. Falls die Paritat und LRC korrekt sind (griin), dann
wurden die Daten richtig gelesen - andernfalls ist eine Wiederholung des Lesevorgangs erforderlich.

Lesen von Magnetstreifenkarten 9



MAKStripeUSB

File Process Setup Help

Scan Port for Data

Status

| Decode | Signal Analysis | Data Analysis | Write Tran

Decode Char W

Track #1 %THIS IS A TEST T
Char Set | THIS IS ATEST TR
Chars a7 | BITRATE IS 210 BF
Parity Ok | CHARACTER SET
LRC Ok | 0123456789

Die Darstellung erfolgt in dem ALFA oder BCD Zeichensatz (Falls solche Daten vorhanden sind)

Lesen von Magnetstreifenkarten
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MAKStripeUSB

CWP rogramene WAKStripeExplorer WY CC MAG
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Track #1 | 12 BR|
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| | o2 e ———————— " 17<

Stact Sentinel ; %
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Daca 1 (208 LEOTE0 000 TN
End Sentinel T:f
LEC 1

THIL

in bindrer Form

Lesen von Magnetstreifenkarten
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MAKStripeUSB

[ Scan Port for Data ] SwepaTime | 320 |me L
—- L
| A Swips Speed 26 in'n.r! '2
o Scarring MnSwipeSpeed | 20 omis
mmw_arlm o
Seus | MAKSITIpS |5 Ready
Decode | ignal Analysis | Data Analysis | Wte Tracks |
Disccha |
Track ¥1 | 12 6P| | | wese a2z —-————— 111 T ) T S
ChorSel | ALFA | [ 0000000000000 CI— 0000000000000 D) D0 L0 L000L0LH00 LN ) L DL L 1001000 Ll
Chars s | |VlALLOLOLLODOLCHmm——"DOOOOLO00LL0L ONINNSSSES 1011010010011 OGS 1110111001 L1111
L || 10L00001L0L 110 el 110010100000 S 1L 0L 01 000000 0 00 1000000 L0 IS0
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00000 0 6 10000 0 T T 2 00 00006 40 0 TS [
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oder auch gemaB ISO Standard

Lesen von Magnetstreifenkarten
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MAKStripeUSB

[ sarstripeExplorer CWPropramme WAKStripeExplorer WY CC MAG

Fils Frocess Seup  Help
[ Sesn Port fer Daka ]
Sabuz | MAKSIrpe Is Ready
Decode | Signal Analysis | Data Analysiz | Wi Tracks
Dscods El ~
Tiack 1  [2z@R || SRR EEE > CTAE y O ROM CBT E
Char Set ALFA | [srart Sentinel O ] o
o [1a |Format Code : B
L |PEimary Account Huawber ; S232Z00 0ol [Card fmeber [Lubns Algecithmgs) iz walid]
Parity on | |Field Separator Hie
|Rame H e
LR [ o% | |Field Separacox ;
|Explracion date H FYITE] a
Track 82 | 77 0P || 25232 ZETr T 2 T <
Char 5ol :.H:;II i E.!I'.ﬂtl: Sentinel Y al
T é::mrg,r Account Russher @ 52%CITmmI=E
1 |Field Separator t =
Parity [0k | |Expirsticn date ol
: | |Service code t
LRC | O | |Mi=cretionary data £ (0000 0 YIRS
|End Hentinel §-9 o
|
Track #3
Char St
Chirs
Fanty |
LR : i

Die Daten kénnen Uber dem "Speichern” Kommando im "Datei" Menl gespeichert werden. Die
Daten werden im urspringlichen Format "as is" gespeichert, zusammen mit den
Durchzugseigenschaften. Auch falls die Daten ein nicht-standardisiertes Format aufweisen, wir das
Speichern korrekt durchgefihrt.
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Durchzugsgeschwindigkeit

Die Ubliche durchschnittliche Durchzugsgeschwindigkeit, mit der eine Magnetstreifenkarte
durchgezogen wird, liegt zwischen 20 und 50 cm/s. Bei diesen Geschwindigkeiten werden die
Daten mit gréBter Wahrscheinlichkeit fehlerfrei dekodiert.

Swipe characteristics

Swipe lime I 186 ms Im
Swipe speed I 45 cmfs v
<speed<m cmis pm

Abhangig von der Qualitat, mit der die Magnetstreifenkarte beschrieben wurde, von dessen Alter
und Zustand, ist es oft méglich die Magnetstreifenkarte auch bei extrem langsamen
Durchzugsgeschwindigkeiten ...

Swipe characteristics

Swipe time IE-llEI ms Im
W

Swipe speed I 13 cmfs [v

< speed( cmis pm

.. oder auch einer sehr schnellen Durchzugsgeschwindigkeit, erfolgreich auszulesen.

Swipe characteristics

Swipe lime I 83 ms |m
v

Swipe speed I 102 cmfs v

E( speed<m cmis pm

Die minimale Durchzugsgeschwindigkeit betragt im ersten Fall nur 7 cm/s und die maximale
Durchzugsgeschwindigkeit im zweiten Fall betragt ganze 140 cm/s.

Durchzugsgeschwindigkeit 14



Signalanalyse

MAKStripe USB ermdglicht als direkter Magnetstreifenkartenleser erweiterte Signalanalyse -
Optionen, die die Mdglichkeiten herkdbmmlicher Gerate Ubertreffen.

Magnetstreifenkartenlesegerate, die einen Decoder Chip enthalten, dekodieren die Daten und
Ubertragen das Signal zeitversetzt Uber zwei Datenkanélen (Data und Clock) zum PC, wo weitere
Bearbeitung stattfindet.

Neben dem herkdmmlichen Dekodieren der Daten, die sich auf einer Magnetstreifenkarte befinden,
ist es durch die graphische Prasentation mdglich, die Modulation der Daten, die Qualitat des
Signals sowie diverse Schemen von nicht-standarden Spuren, angewendet fur Authentifizierung, zu
ermitteln.

MAKStripe USB Ubermittelt die Daten, die Bitdichte sowie die Durchzugsgeschwindigkeit wahrend
des gesamten Ablaufs in Echtzeit zum PC. Dies ermdglicht eine Signalanalyse, wie Sie bei anderen
Lesegeraten, die einen Decoder Chip enthalten, nicht mdglich ist.

Swipe characteristics
Swipe lime |1BE ms Im
W
Swipe speed I 45 cmfs v
v
<speed<m cmis m

Der Verlauf der Durchzugsgeschwindigkeit ist nicht kontinuierlich, obwohl man dies erwarten
kénnte. Die Geschwindigkeit steigt zuerst an, und erst der weitere Verlauf ist kontinuierlich.

Der Grund dafir ist, dass bei dem ZusammenstoB der Magnetstreifenkarte mit dem Lesekopf, diese
abgebremst wird bis der Kopf sich hebt und sich auf die Magnetstreifenkarte niederlegt. Die
Geschwindigkeit erhdht sich anschlieBend und erst bei ca. 60% wird die kontinuierliche
Durchzugsgeschwindigkeit erreicht.

Jedes Magnetstreifenkarten - Schreibgerate-Modell hat sozusagen einen Fingerabdruck, die
Bitdichte ist jedoch meistens nicht konstant am Kartenbeginn und am Kartenende. Mit diesen
Erkenntnissen ist es méglich zu untersuchen, ob die Spuren der Magnetstreifenkarte auf einem
Magnetstreifenkarten - Schreibgerat beschrieben worden sind, einzeln oder gleichzeitig, oder ob
einzelne Spuren auf verschiedene Magnet- streifenkarten - Schreibgeraten beschrieben worden
sind.

Auch eine Analyse der Qualitat der beschriebenen Daten wird somit erméglicht.

Hier einige typische Beispiele:

Signalanalyse 15



MAKStripeUSB

Swipe charactenistics

Swipe lime |195 ms

Swipe speedl 43 cmis

< speed( cm/is

Daten von einer Karte beschrieben in einem HighQuality Schreibgeréat. Beide Spuren wurden in
einem Durchgang beschrieben. Die Abweichung der Spuren ist kaum wahrnehmbar.

Swipe characteristics

Swipe lime I 170 ms Im
W
Swipe speed I 50 cmfs v

m< speed(ﬁ cmis pm

In diesen Fall wurde zuerst die erste, und nachtraglich die zweite Spur auf der Magnetstreifenkarte
geschrieben. Es ist ersichtlich, dass die beiden Spuren auf demselben Schreibgerat-Modell
geschrieben worden sind, da der Verlauf der beiden Grafiken fast parallel ist.

Swipe charactenstics

Swipe time I 195 ms |m
W
Swipe spead I 43 cmiz [v

< speed(ﬁ cmis pm

Die Daten auf den Spuren 2 und 3 wurden in einem Durchgang geschrieben. Die Spur 1 wurde
nachtraglich mit einem anderen Gerat beschrieben.

Mit MAKStripe USB und dem Programm "MAKStripeExplorer", kann jeder einzelne Tick, Bit or
Character mit der Flux Richtung seiner GrdBe in Mikrosekunden sowie seiner Position analysiert
werden. Im Men( "Signalanalyse" kann bei Auswahl eines Teiles der Daten, durch links-Klicken und
Ziehen der Maus, eine detailierte Anzeige des ausgewahlten Bereiches erzeugt werden.
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Um Gerausche und HF (Radio Wellen) Einfllisse zu eliminieren, befindet sich die Ausléseschwelle
einige mikro Volts Gber 0V. Wenn Daten von einer Magnetstreifenkarte gelesen werden, ist die
Lédnge von Flux 1 geringer als die von Flux 0, oder umgekehrt, abhangig von der

Durchzugsrichtung.

Signalanalyse
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MAKStripeUSB

Dieser Effekt ist bei alteren Karten und Karten mit schwacheren Magnetfeldern intensiver
ausgepragt.

Die Langendifferenz wird sich auch bei verschiedenen Durchzugsgeschwindigkeiten unterscheiden
- im Falle einer hdheren Durchzugsgeschwindigkeit ist das Signal starker als bei einer geringeren
Durchzugsgeschwindigkeit.

Die F2F Modulationsmethode, Gberwiegend bei Magnetstreifenkarten angewendet, erméglicht das
gleichzeitige Beschreiben von Data und Clock auf die Karte. Bei dieser Modulation bedeutet eine
Richtungséanderung des magnetischen Fluxes zwischen zwei Clock Zyklen (ein Tick) eine logische
"1" und falls keine Richtungsanderung des magnetischen Fluxes stattfindet, eine logische "0".

Die Magnetstreifen - Kartenspurendaten enthalten zwei Tickdauergréssen - die erste kirzere
Grosse fur "1" Bits und die zweite langere fur "0" bits.

o o011 01O0O0O0DO0CO0C1T1TO0CO0ODO0DO0DOCTOODODTT1TODODT1TO0DTD0A1

5 0 1 2 3 4
' ' '’ /]

Die Tick-Dauer fur "0 Bits ist zweimal Ianger als die Tick Dauer flr "1" Bits.

In der Tick Nr. / Tick Duration Graphik, sind die Ticks
in zwei Strdmen gruppiert - der erste reprasentiert
die "1 Bit" Ticks, der zweite die "0 Bit" Ticks.

Die zwei Datengruppen in einem Strom sind die
"Flux 0" and "Flux 1" Ticks, die Langendifferenz,
oben bereits erlautert ist klar sichtbar.

Tick durafipn,
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MAKStripeUSB

Tick Nr.

Bei einem schwachen Signal ist die Differenz der
Dauer von "Flux 0" und "Flux 1" erheblich gréBer.

Diese Karte wurde ebenfalls fehlerfrei gelesen, ist
jedoch anfalliger fir Fehler bei zu kleinen oder zu
grossen Durchzugsgeschwindigkeiten.

- T_i_-::k'i:'luratiqry

Mit dem Tick Nr. / Tick duration Graphik, ist es mdglich den Typ der Daten auf der Spur sowie
dessen Qualitat festzustellen.

Eine F2F Modulation weist zwei Datenstrome auf. Andererseits weisen Magnetstreifen -
Kartenspuren, moduliert mit dem seltener benutzten MFM (Modified Frequency Modulation) 3
Datenstréme auf.

Tick Nr. - |

Bei der MFM Modulation (MNRZb1, Miller Code and
Delay Modulation DM) wird die Datendichte
verdoppelt ohne Erhéhung der Magnet - Transition -
Dichte.

Dies wird durch Anwendung von 3 Tick Dauer
Grossen erreicht - Ein 1 Bit Cell Tick, ein 1.5 Bit Cell
Tick und ein 2 Bit Cell Tick.

" Tick duration

Falls eine solche Magnetstreifenkarte durch ein herkbmmliches Magnetstreifenkartenlesegerat
durchgezogen wird, dass Uber ein F2F Decodier-1C verfiigt, wirde lediglich eine Fehlermeldung
erfolgen, ohne dass die Ursache ermittelt werden kann. Mit MAKStripe USB ist es andererseits

moglich festzustellen, was fur Daten auf der Magnetstreifenkarte gespeichert sind.

Ein anderes Beispiel fur eine nicht-standardkonforme Spur, ist nachfolgende Spur von einer

Magnetstreifenkarte, die in einem deutschen Unternehmen verwendet wird.

Signalanalyse
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Oo00O0O0O0O0O0ODOCQOOOOOODOOODOOTT1111101010101011101001

Es zeigt eine sehr elegante Kopierschutzfunktion. In der Anfangssequenz ist die "Flux 0" Tick Dauer
viel groBer als die "Flux 1" Ticks Dauer. Nachdem die eigentlichen Daten beginnen, (nach dem
ersten 1 Bit), erfolgt der Datenfluss in einer normalen F2F Modulation. Dies kann mit einem
normalen Magnetstreifenkartenlesegerat nicht bemerkt werden. Ebenfalls kann eine solche Spur mit
einem normalen Magnetstreifenkartenschreibgerat nicht geschrieben werden. Eine Karte mit einer
solchen Spur, geschrieben mit einem normalen Magnetkatenschreibgerat, wiirde auf dieses Gerat
wie das Original aussehen, Sie wiirde jedoch nicht die tatsdchlichen Eigenschaften der
Anfangssequenz aufweisen.

MAKStripe USB zeigt nicht nur jede Tick Dauer genau an, sondern ist auch in der Lage eine exakte
Kopie dieser Spur herzustellen.

Mit dem Programm "Magnetic-Stripe Card Explorer" kdnnen die erfassten Daten in RAW Format,
gespeichert und geschrieben werden - es gehen keine Daten und keine Eigenschaften verloren.

Auf Grund des RAW Modus ist es méglich, verschiedene Kopiersicherungsschemen zu entwickeln,
diese zu bearbeiten und zu kopieren.

Es werden zum Beispiel nach dem Datenende mit dem LRC (Longitudinal Redundancy Check),
noch bis zu 60 Bits "0" auf die Spur geschrieben, bis zum Kartenende. In diesem Teil, oder auch in
dem Datenteil kann eine sehr einfache aber wirksame Kopierschutzmethode eingefligt werden, mit
der Verwendung von ungewéhnlichen Modulationsverfahren.

Mit einfachem Weglassen eines Ticks, wirde eine undefinierte Zone in der F2F Modulation
hergestellt werden.

Ein normales Magnetstreifenkartenlese- und / oder Schreibgerat kénnte dieses "Loch" nicht
wahrnehmen, sondern es wiirde dieses einer Schwankung in der Durchzugsphase zuordnen und
ignorieren. MAKStripe USB dagegen wirde diese Zone eindeutig wahrnehmen und identifizieren.
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MAKStripeUSB

Es ist technisch gesehen nicht mdglich solche Spuren mit einem herkémmlichen Magnet-
streifenkartenlese- und / oder Schreibgeréat (das F2F Decoder / Encoder IC's enthalt) zu lesen und
zu erstellen.

Die erstellte Magnetstreifenkarte wiirde wie das Original aussehen (die selben Daten enthalten),
das "Loch" jedoch wiirde nicht vorhanden sein.

MAKStripe USB kann diesen und auch andere nicht standardkonform aufgezeichnete Spuren im

RAW mode lesen, diese auswerten, speichern und diese spater schreiben, bzw. kopieren. Die
Kopie wirde zu 100% dem Original entsprechen.
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Datenanalyse

Im "Data analysis" Mend, kénnen die gelesenen Daten analisiert werden. Es kann die genau
Startposition festgelegt werden, sowie auch die BuchstabengréBe. Als Resultat wird die Paritat far
jeden Buchstaben dargestellt, sowie auch der LRC vom Start bis zu jedem einzelnen Buchstaben.

m MakStripeLaplorer C:WPropramme WAKStripeExplorer \Demolata, MAG
Fils Frocess Seup  Help

[ Scan Port for Data ]

Sluu::

Decode | Signal Analysis | D51 Analvsls | wie Tracks

110011111001 1101 04 000000 00000000000600610000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000000000000 0000000000000
0000000000000000000000000000000000000000

LA 00000 T 13
12 1100100 114 120
13 1100100 2 17 t
14 1100100 1= 134 F
15 1100100 12 141 t
18 m11110 142 148 t
L 1000 1439 155 t
18 1111mo 156 162 OH -
t
[
[
t
]
t

OmDRFIOM o penber of Bls ~ 7es Examire B v BR: per Chanacter Tosai Forty Brrors | o
Cieack 1 - r )
Chivsckgs  FEE 1 BR Found o Postion el Start with B Postion 37 | P
Sk Last1BR Foursd st Posiion | 638
O00000000000000000000000000000000001 01 001 001011 000016111 0010 o ol i 2
1011001110000001 1001010119011 0000001160001 1 000000111001 901100 [:;l e "
10011001 001 10010081111 10011001 0111101 001 011 00000001105 1811111 L Rt o
1010010013 5101001 0611111 000100111 006011 00191101 000011 AA0AA01 60 e s -
1011001007108 00001111 000101101 091116011 10114110001 011011110100 i B e -
TP 0T1000 19100 00909 01001 00Q0000 10604 09 004 1001001 19110001 0910 s 0000001 = 7 -I'
QOO0 1008 00 DQO0000T 009 008110090901 1009 1100001 19009109 01 00001 7 1001010 72 a5 o
AP0 1110811410001 10101 1110101191 0901 109 01 111001 1101118101 1101 L AL, o
A0 0 00 D00 8 0 0E1 109 001191100001 D01 001 19 044 0010011011111 00000 ot L o
1004 0001 08 51009 001 11001 D000 0961 001 01 0001 090011101 0106001101100 et :.-
o
Ol

13 o010 153 168
a0 D0000m 17 176
Fil 11011 177 183
Frl 1111000 1564 180
3 o010 10 187
4 10010 195 24

Mit dieser Methode kénnen unbekannte Schriftzeichen Satze analysiert, sowie auch mégliche
Fehler ausgewertet werden.

Datenanalyse 23



E:tuinel 4 =] bits per Character

Start with bit position I 43

MAKStripeUSB

Total pamity erors | 4
Last valid LRC is at | 124

Char Bits [from bit_[to bit __ [parity  [LRC

32 00001 198 202 i

33 00001 203 207 i

34 00001 208 212 Ok

35 oooo1 213 217 Ok

36 00001 218 222 Ok

37 00001 223 227 i

38 onoot | 228 232 Ok

39 11111233 237 Ok -
40 01110 238 242 Ok 01110
4 00000 243 247 Invalid .
42 onoooD, 248 252 Irvwalid

43 11010 253 257 Ok

44 10101 258 262 ok

45 10000 263 267 Ok

46 oooon . 268 272 Ok

47 10000 273 277 Ok =
48 11001 278 282 Ok =

Auf dieser Magnetstreifenkarte, benutzt von einem deutschen Unternehmen, werden zum Beispiel
alle Daten 3 mal auf die Karte geschrieben.

Jede Sequenz endet mit einem LRC gefolgt von zwei 2 "00000" Bit Gruppen (Paritat ist falsch) um
die Sequenzen zu trennen.

Diese 2*2=4 "00000" erzeugen 4 Paritatsfehler.

Nach der Analyse, ist festzustellen, dass die Daten Fehlerfrei gelesen wurden, obwohl es 4
Paritatsfehler gibt.

Mit einer anderen Methode kann Ubliche Software irregefihrt werden. Es werden einfach einige Bits
/ ein Muster) vor dem Datenbeginn eingefiigt. Weil nun die Startsequenz nicht "Start Sentinel" ist,
kénnen die Daten nicht identifiziert werden. Solche Magnetstreifenkarten kénnen ausgewertet
werden, so dass diese Bits einfach Ubersprungen werden durch &ndern der "Start with bit position”.

Datenanalyse
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Daten Erstellen

Fir die Erstellung von Daten, wird das "Write Tracks" MenU ausgewahlt. Mit der "Character-Set"
Combo-Box, wird das erwiinschte Zeichenset gewahlt. Die Zeichen werden im Feld "Data"
eingegeben. Falls "Allow ALFA/BCD only" ausgewahlt ist, dann kénnen nur Zeichen entsprechend
diesen Standards eingeben werden. Der Anfang der Daten wird mit einem "Start Sentinel"
gekennzeichnet, Felder werden durch "Field Separators" getrennt und am Ende werden "End
Sentinel" und "LRC" durch das Driicken der entsprechenden Kndpfe eingefugt.

[ sarstripeCxplorer =]
Fike Process Selup  Help
I_ Sean Por Tor Dats | Srevipal Tina 452 | me m
Av_Swips Speed | 18 | cmin
=#
i) Siwips S 15 | cmig s e
M Swipe Speed| 24 | cmis ol
Seabux MRHSITIpe 5 Ready
Decode | Signal Analyais | Data Analysis | Yme Tracks
Available Tracks T b Proceseed Prispang bo Wil [Lra .ty
Irack =2 | THES IS A TEST TRACK*AFTER THE FEELD SEPARATOR A HEW TRACK FOLLOWS ™R ] 22 Format ] :
e Cuaraton | 4 B8G.
] Aistorormat [#] awto Adust Data
Dats  %dhis is 3 best rack*afer tha field separator a new rack follows 7R
Mcchty Track e Dietn Propesriies
T [ s | | A | Number of Chars 69 Tobsl Ne_ of Bits 707
(] i
- e LATreck 1 Fiid Separsler
Sarve THT | (B Track 12 = Character Set | ALFA, w0 Be3 Betore Dala T4
O\ Track #3 Enal Senfinsl
[] Lo ALF ABCT: onky Save [ e LA J BisPaingh |[210 Bits in Daba 483
[#] SdnCaic Properties T
[#] Recaicuste LRc Ellz after Diota 150

Unter "Data Properties" werden die Anzahl der Zeichen, das Zeichenset, die Spurdichte in Bits Per
Inch, die gesamte Anzahl von Bits auf der Spur, Anzahl der Bits vor den Daten, die Anzahl der Bits
in den Daten und die Anzahl der Bits nach den Daten angezeigt. Die Parameter Zeichenset,
Gesamtzahl von Bits, Bits vor und Bits nach den Daten werden wie erkannt angezeigt, kdnnen
jedoch Benutzerdefiniert geandert werden.

Falls die Checkbox "AutoCalc Properties" ausgewahlt ist, werden die 0.g. Parameter bei der

Eingabe jedes Zeichens neu berechnet und angezeigt. Wenn die Checkbox nicht ausgewahlt ist,
dann ist der Knopf "Calc Properties" verfligar, mit dem die Berechnung manuell durchgefihrt
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MAKStripeUSB

werden kann.

Modify Track Inzert
[ Edit ] [ Start Sertinel ]

[ Load THT

C'Track L Field Separator
[ bl ] (%) Track #2

C'Track 43 End Sertinel
Load ALFABCD only [ Save ] [ T ]
AutoCalc Properties

Nachdem die erwischten Daten eingegeben
worden sind, wird die Spur tUber den
entsprechenden Radiobutton ausgewahlt, auf
die diese Daten durch driicken des Knopfes
"Save" gespeichert werden sollen. Die
eingegebenen Zeichen werden entsprechend
dem Standard in Grossbuchstaben
umgewandelt. Die generierten Daten kénnen mit
im "File" Menu unter "Save" im MAG Format
gespeichert werden oder im ASCII Format durch
Dricken des "Save TXT" Knopfes. Gemés
dieser Procedur kdnnen Daten fir alle drei
Spuren erzeugt werden.

Das Speichern der Daten im MAG Format ("Save" im "File" Men) speichert alle Daten von allen
drei Spuren im speziellen Binarformat. Es kann auch eine Speicherung einzelner Spuren im ASCI|
Format durch driicken des "Save TXT" Knopfes durchgefiihrt werden. Der Import von ASCII Daten
erfolgt mit Hilfe des "Load TXT" Knopfes. Die importierten ASCII Daten werden im "Data" Feld
dargestllt, wo eine Bearbeitung erfolgen kann. AnschlieBend wird Uber den Radiobutton die
erwlnschte Zeilspur ausgewahlt und durch den "Save" Knopf eine Speicherung der Daten auf die

erwinschte Spur durchgeflhrt.

Daten Erstellen
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Daten Modifizieren / Bearbeiten

Die einfachste und komfortabelste Bearbeitung der Daten kann im Tab "Write Tracks" durchgefiihrt
werden. Dort sind alle verfligbaren Daten der Spuren aufgefihrt, die von einer Magnetstreifenkarte
oder aus einer MAG Datei eingelesen worden sind. Die Spur, die bearbeitet werden soll, wird mit
Hilfe des entsprechenden Radiobuttons ausgewahlt und mit einem Klick auf den "Edit" Knopf
werden die Spurendaten in das "Data" Feld ibertragen. Das Ubertragen der Daten von der
erwlnschten Spur in das "Data" Feld kann auch mit einem Doppelklick auf die entsprechende Spur

erfolgen.

Decode | Signal Analysis | Data Analysis | Write Tracks

Available Tracks

Track #1 | WTHIS IS A TEST TRACK FOR TRACK#1*BITRATE IS

Track #2 | ;0123456789=01223334444555556666667 7 77=12

Data | %THIS IS ATEST TRACK FOR TRACE#FI“BITRATE IS 21
Modify Track Inzert
[ Ediit ] [ Start Sertinel ]
[ Load TXT ]
[ Save THT ] OVreck
Orack #3
Losd ALFABCD only [ S ] [ Insert LRC ]
AutoCalc Propetties

Daten Modifizieren / Bearbeiten
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[ makstripet=plorer CWProgrammeMAKS tripeExplorerDEMO.MAG .-_|
paL=p " peExp ===
Fibx  Process Selup  Help
[ Sean Port for Data ] S Ting 754 | ma m
A Sweips Speed 24 | cmiy E‘-_
[}
Min Swipe Speed | 16 | omie
Max Swips Speed| 31 cmim 0
Seabux
Decode | Signal Analyais | Data Analysis | Yme Tracks
Avpilable Tracks T b Proceseed Prispang bo Wil [bra .ty
Paly —
Track 91 TRACK FOR TRACKS1ABITRATE IS 210 BPI*CHARACTER SET IS ANSIMMZMS6T89T. | o o <
Track #2 | AMZIGEF09-01223334444555556066667777=72 e, E# Forma ] m
~1 1 Durebon | 4 58G
] susatoemat [¥] futo Adust Data
Dats | %THIS IS A TEST TRACK FOR TRACK#1*BITRATE 15 210 BPFCHARACTER SET IS ANSP 234567807
Mochty Track e [ietn Propesriies
[t [ em | [ Setsera | Mumber of Chars a7 Totsl b o Bit= 707
T ee— K& Track #1 Figii Separaior
ik ] | CiTrack 92 Character 561 | ALFA BEz Betore Datn 32
3 Trock #3 End Senfinel
[=] Losd ALFABCD: oty [ swe | [ meenimc | BigPadnch (210w B3 In Daba f09
|+] BudoCaic Properties
[#] Recaicuste LRc Ellz after Diota 6B

Im "Data" Feld kénnen nun alle erwiinschten Anderungen vorgenommen werden. Die Speicherung
der Anderungen erfolgt durch Driicken auf den "Save" Knopf oder durch Doppelklicken auf das
"Data" Feld. Falls die Speicherung der ge&nderten Daten auf eine andere Spur erwiinscht ist, dann
ist zuerst mit Hilfe des Radiobuttons die Zielspur auszuwahlen und anschlieBend auf den "Save"
Knopf zu dricken.

Im nachfolgenden Beispiel sind die Daten der Spur 1 in das "Data" Feld durch Doppleklick auf die
Spur 1 (ibertragen worden. Nach den erfolgten Anderungen, ist mit dem Radiobutton Spur 3 als Ziel
ausgewahlt worden. Durch Driicken auf den "Save" Knopf wurden die modifizierten Daten von Spur
1 auf Spur 3 gespeichert.
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[ sakStripeExplorer CWP roprameme WAKStripeExplorer DEMO. MAG '._|
paL=p " peExp ===
Fla Process Selup  Help
[ Sean Port for Data ] St Ting 458 | mz L
Ay Swips Speed | 18 | omis E‘-_
| &
WnSwipe Soeed | 14 [omls 2 -
Max Swips Speed| 24 | cmiz o
Seabux
Decode | Signal Analyais | Data Analysis | Yme Tracks
Avpilable Tracks T b Proceseed Prispang bo Wil [bra .ty
Paly —
Track 91 TRACK FOR TRACKS1ABITRATE IS 210 BPI*CHARACTER SET IS ANSIMMZMS6T89T. | o o ol
Track #2 | AMZIMGEF09-01223334444555556066667777=72 e, B Forma ] m
Track #3 WTHES IS A HEW TEST TRACK FOR TRACKSZITF Jf"' 1 e3 Durason |4 58G
[ Autotermat [¥] Ao Adust Daba
Dats | W%THIS IS A new TEST TRACK FOR TRACEZIF
Mochty Track e [ietn Propesriies
[t [ em | [ Setsera | Mumber of Chars 1 Totsl b o Bit= 707
E—— LITrack ¥ Fieli Separalor
|— sweDr | OiTrack 82 Character Set | ALFA, w e Betore Datn 144
(B Tracs 13 End Senfinel
FlLostarapcoon [ sae | [ meenac | BisPinch 210w Btz in Data 73
[+] Sidotaic Broperties
[#] Recaicuste LRc Ellz after Diota 290

Mit dieser, oben erlauterten Prozedur kann eine einfache und zlgige Modifikation der Zeichen
durchgefiihrt werden. Falls ungewdhnliche Anderungen der Zeichen oder Ticks erw(inscht sind, z.B.
zur Erstellung von Security - Karten, die von anderer Hardware nicht gelesen werden kénen, dann
ist zu "Signal Analysis" zu wechseln.

Im "Signal Analysis" Tab, stehen sufistizierte Mdglichkeiten zur Modifikation jedes Zeichens und
jedes einzelnen Ticks zur Verflgung.

Falls "Work on Characters" ausgewahlt wurde, dann wird mit einem links-Klick der Mause auf ein

Zeichen die Moglichkeit gegeben das ausgewdhlte Zeichen zu andern oder neue Zeichen nach
diesem Zeichen einzufligen.
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[ sarStripeExplorer

MAKStripeUSB
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Durch die Auswahl "Work on Ticks" und einem links-Klick mit der Maus auf ein Tick, ergibt sich die
Méglichkeit den ausgewahlten Tick zu I6schen, dessen Léange zu andern oder neue Ticks nach dem
ausgewahlten Tick einzufligen. Somit ist es mdglich auf einem sehr detailiertem Niveu jede
erwlinschte Anderung vorzunehmen.

Daten Modifizieren / Bearbeiten
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[ sarStripeExplores P roprameme WAKStripeExplorer DERO. MAG
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Spuren Schreiben mit MAKStripe USB

Mit MAKStripe USB kdénnen LoCo Magnetstreifenkarten bechrieben werden. In jedem
Schreibvorgang kénnen mit MAKStripe USB eine, zwei oder alle drei Spuren beschrieben werden -
in jeder erwinschten Bit-Dichte, Modulation und Zeichenset. MAKStripe USB wird direkt von der
Software MAKStripeExplorer gesteuert und es ist eine Frage der Software, welche Méglichkeiten
vorhanden sind.

LoCo Magnetstreifenkarten sind die meistbenutzten Magnekarten aus dem Altag, wie z.B
Geldkarten, Kreditkarten, Zugangskontrollkarten usw. MAKStripe USB ist nicht geeignet um HiCo
Magnetstreifenkarten zu beschreiben - HiCo Magnetstreifenkarten werden selten benutzt, wie z.B.
in Flughafen und Industriebetrieben, wo bestehende starke Magnetfelder die Magnetstreifenkarte
I6schen kénnten.

Durch der Tatsache, dass die Daten direkt auf der Magnetstreifenkarte beschrieben werden - und
nicht durch einen Encoder Chip - ist es méglich, genau definierte Daten auf die Karte zu schreiben,
mit genau definiertem Anfang, Datenverlauf und Ende. Es kénnen zu Kopierschutzzwecken auch
absichtlich Zeichen mit invertierter Paritdt geschrieben werden, und es kénnen
Modulationsverfahren benutzt werden die keiner Norm entsprechen.

Durch die Eingabe verschiedener Parameter kann auch auf den Verlauf der Bitdichte Einfluss
genommen und sogar die GroBe einzelner Bits festgelegt werden. Es kénnen somit Spuren
geschrieben werden, die genau die gewlinschten Eigenschaften aufweisen.

Auch véllig unbekannte Daten, unabhangig vom verwendeten Zeichensatz und Modulation, kénnen
eingelesen, analysiert und auf anderen Magnetstreifenkarten geschrieben werden.

Das Beschreiben von Magnetstreifenkarten wird in der Regel mit zwei Durchzlgen getétigt. Im
ersten, dem Referenz-Durchzug werden die Eigenschaften und die Durchzugsgeschwindigkeit
ermittelt und im zweiten Durchzug werden die Daten geschrieben. Beide Durchzlige sollten
dieselbe Geschwindigkeit aufweisen. Aus obigen Griinden ist es erforderlich, dass mindestens eine
Spur der Karte, die beschrieben wird, Daten enthalt, die als Referenz benutzt werden kénnen. Sollte
eine leere Magnetstreifenkarte beschrieben werden, muss diese deshalb mit vorlaufigen Daten
versehen werden. Dieser Process, genannt "Formattieren", wird durch Driicken des "Format"
Knopfes oder der Funktionstaste F7 und einem Durchziehen der Ziel-Magnetstreifekarte wahrend
des "Duration" Zeitraumes durchgefihrt. Wahrend des Formattierens wird ein einfacher Strom von
0 Bit Daten aufgezeichnet. Das Formattieren wird auf alle Spuren durchgefihrt, dessen
Checkboxen unter "To be Processed" ausgewahlt sind. Es ist erforderlich, dass mindestens eine
Spur formattiert wird - welche dies sein wird, ist irrelevant. Nachdem mindestens eine Spur
formatiert worden ist, kann der Schreibprozess durchgefihrt werden.
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T he Processed Prepare to Write Wirite
Parit
= B
Parit
LR CY ) [ Farmat ]
E;@Y ¥ Duration | 4 260, :
[ ] Autoformat Auto Adjust Data

Falls sich auf der Ziel-Magnetstreifenkarte, die beschrieben werden soll, schon irgendwelche alte
Daten befinden, dann ist es nicht erforderlich das oben beschriebene Formattieren durchzufthren.
In einem solchen Fall wird MAKStripe USB die vorhandenen Daten als Refernzspur zum Kalibrieren
akzeptieren.

Direktes Kopieren

Der Process des direkten Kopierens einer Magnetstreifenkarte wird in zwei Durchzlgen
durchgefuhrt. Im ersten Durchzug wird die Karte, die Kopiert werden soll eingelesen und im zweiten
Durchzug werden die Daten auf die Ziel-Magnetstreifenkarte tbertragen.

Zuerst muss die Karte eingelesen werden, die kopiert werden soll. Der Scan-Process wird mit
Dricken auf den "Scan Port for Data" Knopf oder die Funktionstaste F5 gestartet. Nachdem die
Karte eingelesen worden ist, ist der "Direct Copy" Knopf im "Write Tracks" Tab verfligbar und es
werden die eingelesenen Daten angezeigt. Alle Checkboxen unter "To be Processed" werden
ausgewahlt sein, was das Kopieren aller drei Spuren zur Folge haben wird.

Decode | Signal Analysis | Data Analysis | Yrite Tracks

Available Tracks To be Processed
Track #1| THIS IS A TEST TRACK FOR TRACK#1*BITRATE IS 210 BPI"CHARACTER SETIS ANS | | 1. [7] #1
Track #2 | 10123456780-01223334444555556066667777-72 o e
Track #3 | ;98283211=01223334444555556666667777=79 Y s

Durch Dricken des "Direct Copy" Knopfes und einem Durchziehen einer formattierten
Ziel-Magnetstreifenkarte oder einer alten Karte, die schon irgendwelche Daten aufweist, werden die
neuen Daten auf die Zielmagnetstreifenkarte Ubertragen. Mit "Direct Copy" werden die Daten in
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einer rohen Form "AS IS", ohne jegliche Analyse oder Modifikation Gbertragen.

Falls alle Checkboxen von "To be Processed" ausgewahlt worden sind, werden eventuell
vorhandene eere Spuren der Original-Magnetstreifenkarte auch zu leeren Spuren auf der
Ziel-Magnetstreifenkarte fihren. Es ist mit "Direct Copy" auch mdéglich, nur ausgewahlte Spuren von
der Original-Karte auf die Ziel-Karte zu Ubertragen - es sollten die Checkboxen unter "To be
Processed" fir die Spuren ausgewahlt werden, die Ubertragen werden sollen, und die Checkboxen
der Spuren, die nicht Gbertragen werden sollen, sollten nicht ausgewahlt werden. Im Beispiel auf
dem nachfolgden Bild, enthalt die eingelesene Karte Daten auf den Spuren 1 und 2. Spur 3 ist Leer.
Falls alle Checkboxen ausgewéhlt sind, wird eine identische Kopie erstellt mit Daten auf den
Spuren 1 und 2 und einer leeren Spur 3. Falls aber die Checkboxen fir 1 und 3 nicht ausgewéahilt
sind, dann wird nur Spur 2 auf die Ziel-Karte Ubertragen - die Spuren 1 und 3 auf der Ziel-Karte
wilrden unverandert bleiben. Falls die Checkbox flir Spur 3 in diesem Beispiel ausgewahlt ist, dann
wird Spur 3 auf der Zielkarte geléscht.

¥ o
m MARStripeLeplorer L“Elgl
Fla Process Selup  Help
St Ting 737 | me L
s, A Swips Speed | 36 CME-
=
| Top Seanring | Min Swips Spesd | 20 | cmie
Max Swips Speed| &8 | cmin 0
Seabux Feady 1o Read. PLEASE SWIPE A CARDY
Decode | Signal Analyais | Data Analysis | Yme Tracks
Avpilable Tracks T b Proceseed Prispang bo Wil [bra .ty
Pty —
Track #1 ) WTHES IS A TEST TRACK FOR TRACKS1*BITRATE IS 210 BPICHARACTER SETIS ANS | . [¥]¢ <
Track #2 | AMZIG6T09-01223334444 5565560666677 77=72 e, E# Format |
e Curaton | 4 B8G. -
] suatormat [¥] Ao Adust Daba
Dats
Mochty Track e [ietn Propesriies
Vs [ e | [ Setsera | Mumber of Chars Total br_of Bt
- g
e LA Track #1 Fissit Samar i
Sared THT | CiTracs 02 - Character 568 |BCD  w Btz Bedore Daln
3 Trock #3 End Senfinel
[] Load ALFABCD onty | Swve | Lrﬂm.ﬂ: J BigPainch (75 | s in Daba
it} R L
|+] BudoCaic Properties
[#] Recaicuste LRc Btz after Data

Direktes Kopieren 34



MAKStripeUSB

Schreiben von Bentutzerdefinierten Spuren

Durch Drucken auf den "Write" Knopf oder die Funktionstaste F8, wird der Schreibmodus fir alle
Spuren, die unter "To be Processed" ausgewahlt sind, gestartet. Falls die "Auto Adjust Data"
Checkbox ausgewahlt ist, dann werden die Daten vor dem Schreiben optimisiert.

Es kénen alle Kombinationen von Spuren beschrieben werden - 1, 2 oder 3 Spuren. Eventuell
vorhandene alte Daten auf der Ziel-Magnetstreifenkarte oder formattierte Daten werden
Uberschrieben, wenn die entsprechende Checkbox unter "To be Processed" ausgewahlt ist. Der
Schreibprozess wird in zwei Durchzigen durchgefihrt. Wahrend des ersten Durchzuges liest
MAKStripe USB die Referenzspur und wahrend des zweiten Durchzugs werden die Daten
geschrieben.

Referenzspur

Fur das erfolgreiche Beschreiben von leeren Magnetstreifenkarten, ist das korrekte Formattieren
einer Referenzspur - wie oben beschrieben - unentbehrlich.

Falls Daten falsch geschrieben werden, Uberprifen Sie bitte die Qualitat der Referenzspur. Falls die
Referenzspur nicht korrekt ist, diese bitte I6schen und eine neue Referenzspur formattieren.

Eine korrekt formatierte Refernzspur ist im nachfolgendem Beispiel aufgeflihrt - diese sollte aus
einer Sequenz von flux0 / flux1 Signalen bestehen, mit nahezu identischen MaafBen, wie im
nachfolgendem Beispiel angegeben.:

Tick r.1u|-=l'||..lr|! i

Die Referenzspur sollte eine Dichte von 160 - 200 BPI aufweisen. Eine erhebliche Abweichung von
diesem Bereich deutet darauf hin, dass die Durchzugsgeschwindigkeit zu schnell bzw. zu langsam
war. Bei zu schnellem Durchziehen, fallt die BPl nach unten und bei zu langsamen Durchziehen, ist
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die BPI entpsprechend zu hoch. In einem solchen Fall ist es erforderlich das Formatieren mit
geanderter Durchzugsgeschwindigkeit zu wiederholen.

Nachfolgend wird ein Beispiel einer schlecht formatierten Referenzspur gezeigt, in der
unregelmaBige Sequenzen vorhanden sind. Bei einer solchen Referenzspur, kann kein
erfolgreiches Schreiben vorgenommen werden, sondern es ist zuerst erforderlich die Referenzspur
zu léschen und neu zu formatieren.

B ) o ]

o 0 0 0D o0 D o oo o o0 00 o o000 a0 0 0D D DO DD

Tick duration

Durchzugsgeschwindigkeit beim Formatieren / Schreiben

Das kontinuierlich gleichmaBige Durchziehen der Magnetstreifenkartenkarte ist von groBer
Bedeutung beim Formatieren / Schreiben.

Ein Beispiel von Durchziehen mit ungleichmaBer Geschwindigkeit ist in folgendem Bild dargestellt:

Filt]

Die Spriinge in der obigen Kurve deuten darauf hin, dass die Geschwindigkeit beim Durchziehen
erheblich variiert. Solche Daten sind unbrauchbar. Es ist erforderlich, dass die Kurve eine
kontinuierliche Form - ohne Berge und Taler - aufweist.

Beim Schreiben von Spuren, wird beim ersten Durchziehen die Referenzspur gelesen und beim
zweiten Durchziehen werden die Daten geschrieben. Die Durchzugsgeschwindigkeit bei beiden
Durchzlgen sollte annahernd gleich sein. Falls z.B. das erste Durchziehen (Referenzspur lesen) mit
einer héheren Geschwindigkeit erfolgt als das zweite Durchziehen (Schreiben), werden die zu
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schreibenden Daten nicht gleichmaBig auf der Karte geschrieben sondern nur auf einen Teil der
Karte, bzw die Daten werden auf der Karte gestaucht geschrieben. Wenn andererseits, die
Geschwindigkeit beim zweiten Durchziehen zu schnell ist, werden nicht alle Daten auf die Karte
geschrieben, bzw. die Enddaten werden abgeschnitten.

Die Durchzugsgeschindigkeit sollte beim Schreiben in beiden Durchziigen dieselbe sein, wie die
Geschwindigkeit, mit der beim Formatieren einer Referenzspur die Dichte von 160 BPI - 200 BPI
erreicht wurde.

Korrekt beschriebene Spuren sehen wie in folgendem Beispiel aus:

Gut: Kontinuierlich und gleichméBig verlaufende Kurven ohne Springe.

Tick Mr.
A
“

I

it

i
|I,f

Schlecht: Ausseinander liegende Kurven mit groBen Spriingen
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Tick Mr. 3}

* 4 Tick Duration

In diesem Beispiel von schlecht beschriebenen Spuren sind folgende Fehler ersichtlich:

e Alle drei Kurven weisen Spriinge auf - dies ist auf eine nicht kontinuierliche
Durchzugsgeschwindigkeit zurtickzufihren. Es ist erforderlich die Karte wahrend des
Schreibprozesses in einem Zug mit kontinuierlicher Geschwindigkeit durchzuziehen.

e Zwischen den drei Kurven bestehen groBe Unterschiede, bzw. sie liegen nicht nah
beianander, sondern sind klar als separate Kurven erkennbar. Dies weist auf ein Flattern
wahrend des Durchziehens der Karte hin. Wenn die Karte wahrend des Durchziehens
flattert, dann variiert der Druck auf den Magnetkopf anstatt einen kontinuierlichen Druck
auszuliben. Sollte dies der Fall sein, ist die Karte wahrend des Durchziehens leicht und
sanft nach links zu driicken. Somit wird ein konstanter Kontakt mit dem Magnetkopf, der sich
auf der rechten Seite befindet, hergestellt.
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Spuren Loschen

Falls auf eine alte Magnetstreifenkarte geschrieben wird, ist es nicht erforderlich die Spuren zu
I6schen. In der Schreibprozedur werden die alten Daten von den neuen Uberschrieben. Es ist
jedoch empfehlenswert die Spur(en) vorher mit Erase und/oder eRase zu léschen, um Fehler
verursacht durch die vorhergegangenen Daten zu vermeiden und eine hohe Qualitat ohne
Verzerrung zu erziehlen. Die Auswahl der Spuren, die geléscht werden, erfolgt tiber die "To be
Processed" Checkbox. Alle Spuren, die unter die "To be Processed" ausgewahlt sind, werden
geldscht sobald der "Erase" Knopf gedriickt wird und die Magnetstreifenkarte durchgezogen worden
ist. Die Loschprozedur kann nach Drlcken des "Erase" oder "eRase" Knopfes innerhalb der Zeit -
aufgeflhrt unter "Duration” - durchgefiihrt werden.

"Erase" I16scht die Spur in der "Flux 0" Richtung, "eRase" in der "Flux 1" Richtung.
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Entwicklung von eigenen Programmen fuar MAKStripe
USB

Mit MAKStripe USB wird auch die Bibliothek fir Windows NT / 2000 / XP / Vista, fir Linux und fr
Mac OS X "libmakstripe.a" zur Verfligung gestellt, mit dessen Hilfe die Entwicklung eigener
Programme fir MAKStripe USB in C++ mdglich ist, wie zum Beispiel Applikationen far
Zahlungssysteme, Zugangskontrolle und anderen Umgebungen bei dehnen das Auslesen und
Verarbeiten von Daten auf Magnetstreifenkarten erforderlich ist.

Die Bibliothek "libomakstripe.a" stellt folgende Methoden zur Verfliigung:

e int Scan (bool messages=true, int seconds=20); // Scan-Modus - Bereit zum Durchziehen
einer Karte
/I true - Gibt MAKStripe USB Meldungen aus
/1 20 - Wartet 20 Sekunden auf das Durchziehen einer Karte

 bool LoadData (const char* File); / Lade Daten von einer *.MAG Date (true falls erfolgreich)

¢ bool SaveData (const char* File); / Speichere Daten in einer *.MAG Date (true falls
erfolgreich)

e string GetCharSet (int i); // Hole Zeichenset fir Spur i

e string GetTrackData (int i); / Hole Daten fir Spur i

e int GetNrChars (int i); / Hole Anzahl von Zeichen fir Spur i

e int GetNrBits (int i); / Hole Anzahl von Bits flr Spur i

e int GetNrTicks (int i); / Hole Anzahl von Ticks flr Spur i

e int GetBPI (int i); / Hole BPI fur Spur i

e bool GetParity (int i); / Hole Paritat fiir Spur i (true falls OK)

¢ bool GetLRC (int i); // Hole LRC fir Spur i (true falls LRC OK)

Ein einfaches Programm zur Demonstration der Anwendung der Bibliothek "libmakstripe.a" kénnte
wie in folgendem Beispiel aussehen:

#include "makstripe.h"
#include <iostream>
using namespace std;

int main () {

MAKStripe *mP = new MAKStripe;

// Uncomment following lines if you want to read data from a MAG file
/*
bool readOK = mP->LoadData ("DEMO.MAG"); // Load Data from *.MAG file
if (!readOK) {
cout <<"\nError - File could not be opened\n\n";

}
*/

exit (0);

int readOK = mP->Scan (true,20); // Scan for Data - Card can be Swiped

// true - Print MAKStripe Responce to cout
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// 20 - Wait 20 Seconds for a Card to be Swiped.
// If card has been swiped, then exit
// immidiately and continue

if (readOK==1) {
cout <<"\nCard has been read correct.\nFollowing Data are on the Card:";
}
else {
cout <<"\nError - exiting programm\n";
exit (0);
}

for (int i=1; 1 <=3; i++){ // Print Data for all 3 Tracks
cout <<"\n\nTrack: " <<i <<"\n";
cout <<"Data HE << mP->GetTrackData (i) <<"\n";
cout <<"Charset: " << mP->GetCharSet (1) <<"\n";
cout <<"Nr. of Chars: " << mP->GetNrChars (i) <<"\n";
cout <<"Nr. of Bits : " << mP->GetNrBits (i) <<"\n";
cout <<"BPI : " << mP->GetBPI (1) <<"\n";
cout <<"Parity : " << mP->GetParity (i) <<"\n";
cout <<"LRC : " << mP->GetLRC (i) <<"\n";
}
bool saveOK = mP->SaveData ("DemoNew.MAG"); // Save Data to file DemoNew.MAG

Dieser Code kann unter Linux mit gcc, unter Windows mit MinGW gcc oder unter Mac OS X mit
XCode gcc Ubersetzt werden:

g++ Example.cpp -L. libmakstripe.a -o Example.exe

Falls libmakstripe.a und makstripe.h in Ordner kopiert worden sind, die vom Compiler auf Include
Dateien und Bibliotheken durchsucht werden, kann auch folgendes Makefile verwendet werden:

## Makefile for compilation ##
Example: Example.o

g++ —g -o Example Example.o -lmakstripe
Example.o: Example.cpp

g++ —-g —-c¢ Example.cpp

Das Starten des Programms unter Windows und das Durchziehen einer Magnetstreifenkarte mit
Daten auf den Spuren 1 und 2 fuhrt zu folgender Anzeige:
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Eingabeaufforderung

ample .exe

NEStrip

ience OK. Dat
en read correct.

Jata are on the Cawd:

HIS IS A TEET TRACK FOR TRACKELBITRATE IS 218 BPI“CHARACTER SET IS AMEI 812345678
]

Beispiel Programm unter Windows
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-
Sitzung Bearbeden Ansicht Lesezeichen Einsteflungan Hilfe

~=101%]|

[root@stefix ~]# ./Example

MAKStripe USE is Ready

Please Swipe a Card

Ready to Get Data

Read: Total Ticks to Read = 1358

Read: Have Read = 27080 bytes (Should be 2788)
End Sequence OK. Data is Valid

Card has been read correct.
Following Data are on the Card:

Track: 1

Data : %THIS IS A TEST TRACK FOR TRACK#1"BITRATE IS 218 BPITCHARACTER SET IS ANSIT01234567B97\
Charset: ALFA

Mr. of Chars: 87

Nr. of Bits : 752

BPI : 224

Parity |

LRC i

Track: 2

Data : :08123456789=01223334444555556666667777=12
Charset: BCD

Mr. of Chars: 41
Nr. of Bits : 258

BPI : T4
Parity 34
LRC i |
Track: 3

Data
Charset:

Nr. of Chars: @
Mr. of Bits : @
BPI : 8
Parity [:]
LRC [}

[root@stefix ~1# M

[

|on ¥ Betenistenster | 8 Befehistensier Nr. 2 |

i I I || —

Beispiel-Programm unter Linux
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M 06 mc - ~/Desktop/makstripe.app/Contents — bash — 97x34
noname :~¢/Desktopmakstripe admning . /Example 5

Card has been read correct.
Following Data aore on the Card:

Track: 1

Data : BTHIS IS A TEST TRACK FOR TRACK#LABITRATE IS 218 BPIACHARACTER SET IS AWSIAALZ34B67I97Y
Charzet: ALFA

Nr. of Chars: 87

Nr. of Bits : 718

BPI 212

Parity =

LRC =

Track: 2

Data @ ;B1234B6789=A12233344445ERERGELEEET?TT=72

Charzet: BCD
Nr. of Chars: 41
Nr. of Bits : Z6@

BEPI o

Parity =:

LRC R L

Track: 3

Data

Charzet.:

Nr. of Chars: @

Nr. of Bitz : @

EPI HlL:! CJ
Parity 5] &

LRC H: v
noname :~¢/Desktopmokstripe adning I

Beispiel-Programm unter MacOS X

Die Linux - Version der Bibliothek "libmakstripe.a", die Header Datei "makstripe.h", der Code eines
Beispiels "Example.cpp" und das entsprechende Makefile.example sind in der Datei MAKStripe.tgz
enthalten, die sich im Ordner /MAKStripeUSB/linux der CD befindet, die mit MAKStripe USB
ausgeliefert wird. Die Linux - Bibliothek "libmakstripe.a" unterstiitzt den gcc compiler.

Die Windows - Version der Bibliothek "libmakstripe.a", die Header Datei "makstripe.h", der Code
eines Beispiels "Example.cpp" und das entsprechende Makefile.example befinden sich im Ordner
/MAKStripeUSB/windows/library der CD, die mit MAKStripe USB ausgeliefert wird. Die Windows -
Bibliothek "libmakstripe.a" unterstitzt den MinGW gcc compiler.

Die Mac OS X - Version der Bibliothek "libmakstripe.a", die Header Datei "makstripe.h", der Code
eines Beispiels "Example.cpp" und das entsprechende Makefile.example befinden sich im
"Resources" Ordner der dmg Datei, die mit MAKStripe USB ausgeliefert wird. Die Mac OS X -
Bibliothek "libmakstripe.a" unterstiitzt den XCode gcc compiler.
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Kontakt

Maki GmbH
Hessenring 111
D-61184 Karben
Deutschland

Tel. +49 (6039) 46230
Fax +49 (6039) 46520
Webseite http://www.MAKInterface.de

Technische Unterstitzung Support@MAKInterface.de
Verkauf Sales@MAKInterface.de

Kontakt
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