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Algoritmo

Sequéncia finita de instrucdes para se resolver um
problema.

* aplica-se a diversas areas de conhecimento

Exemplo:

Problema: lavar roupa suja

Algoritmo:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Colocar a roupa em um recipiente
Colocar um pouco de sab3do e amaciante
Encher de agua

Mexer tudo até dissolver todo o sabdo
Deixar de molho por vinte minutos
Esfregar a roupa

Enxaguar

Torcer




Automacao

Consiste em utilizar maquina(s) para executar o procedimento
desejado de forma automatica ou semiautomatica.

Algoritmo:

1) Colocar a roupa em um recipiente

2) Colocar um pouco de sab3do e amaciante
3) Encher de agua

4) Mexer tudo até dissolver todo o sabao
5) Deixar de molho por vinte minutos

6) Esfregar aroupa

7) Enxaguar

8) Torcer




Mas o que algoritmo e
automacao tem a ver com
programacao de computadores?

Computador

* Hardware - parte fisica (a maquina em si)

* Software - parte logica (programas)
* Sistema operacional (Windows, Linux, iOS)
* Aplicativos (apps de escritério, app de camera,
navegador web)
* Jogos
* Utilitarios (Antivirus, compactador de arquivos)
* Qutros




Programa ~ Algoritmo

Programas de computador sao algoritmos executados pelo computador
(em linhas gerais).

Conclusdo: o computador é uma maquina que automatiza a execucao de
algoritmos.

Qualquer algoritmo? Nao. Apenas algoritmos computacionais:
- Processamento de dados
- Calculos

Resumo da aula

Algoritmo: sequéncia finita de instrucées para se resolver um problema
Automacado: quando uma maquina realiza o algoritmo

. Computador:
. hardware / software
. maquina que automatiza algoritmos (de célculo)

. Programa de computador: algoritmo executado pelo computador




O que € preciso para se fazer um
programa de computador?
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Vamos precisar de:

* Uma linguagem de programacao: regras léxicas e sintaticas para se
escrever o programa

* Uma IDE: software para editar e testar o programa

* Um compilador: software para transformar o cédigo fonte em cédigo
objeto

* Um gerador de codigo ou maquina virtual: software que permite que o
programa seja executado




Linguagem de programacao,
|éxica, sintatica
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Vamos precisar de:

* Uma linguagem de programacao: regras léxicas e sintaticas para se
escrever o programa

* Uma IDE: software para editar e testar o programa

* Um compilador: software para transformar o cédigo fonte em cédigo
objeto

* Um gerador de codigo ou maquina virtual: software que permite que
0 programa seja executado




Linguagem de programacao

E um conjunto de regras léxicas (ortografia) e sintaticas (gramatica)
para se escrever programas.

Léxica

Diz respeito a correcao das palavras "isoladas" (ortografia).

Exemplo (Portugués): Linguagem de programacao:
cachorro main
Ccaxorro maim

N AN




Sintatica
Diz respeito a correcao das sentengas (gramatica).

Exemplo (Portugués): Linguagem de programacao:

O cachorro esta com fome. X

! cachorrolestda com fome. X

2 +V;

Bl

Linguagem de programacao

Exemplos de linguagens de programacao:

C, Pascal, C++, Java, C#, Python, Ruby, PHP, JavaScript, etc.




Exemplo de um programa:

Suponha um programa que solicita do usuario dois nimeros e depois mostra a
média aritmética deles:

Digite o primeiro numero: 3
Digite o segundo numero: 6

Media = 4.5

Solucao em linguagem C

#include <stdio.h>

int main() {
double x, y, media;

printf("Digite o primeiro numero: ") ;
scanf (":=1£", &x);

printf("Digite o segundo numero: ") ;
scanf ("%1f", &y):

media = (x + vy) / 2.0;

printf("Media = %.1f\n", media) ;

return 0;




Solucao em linguagem C++

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
double x, y, media;

cout << "Digite o primeiro numero: "
cin >> x;
cout << "Digite

Q

segundo numero: ";

cin >> y;

media = (x + y) / 2.0;

cout << "Media = " << media << endl;
return 0;

Solucao em linguagem C#

using System;

namespace programa {
class Program {
static void Main(string[] args) {
double =, y, media;

Console.Write("Digite o primeliro numero:

% = double.Parse(Console.ReadLine()) ;
Console.Write("Digite o segundo numero:
y = double.Parse(Console.ReadLine()) ;
media = (x + y) / 2.0;
Console.WriteLine ("Media = " + media) ;

")
"




Solucao em linguagem Java

import java.util.Scanner;
public class Main {

public static void main(String[] args) {
Scanner sC = new Scanner (System.in);
double x, y, media;

System.out.print ("Digite o primeiro numero: ");
% = sc.nextDouble () ;

System.out.print ("Digite o segundo numero: ");
y = sc.nextbDouble ()

media = (x +y) / 2.0;
System.out.println("Media = " + mediz);
sc.close();

Resumo da aula

* Linguagem: conjunto de regras |éxicas e sintaticas para se escrever
um programa
. Léxica = ortografia. Palavras isoladas.
. Sintatica = gramética. Sentenca como um todo.

*  Exemplos de linguagens: C, Pascal, C++, Java, C#, Python, Ruby,
PHP, JavaScript, etc.

*  Exemplo de cddigos feitos em linguagem C, C++, C# e Java




IDE: Ambiente de
Desenvolvimento Integrado
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IDE — Ambiente Integrado de
Desenvolvimento

E um conjunto de softwares utilizado para a construcdo de programas.
Exemplos:

C/C++ : Code Blocks

Java : Eclipse, NetBeans

C# : Microsoft Visual Studio




Funcionalidades de uma IDE

* Edicdo de cédigo fonte (endentacao, autocompletar, destaque de
palavras, etc.)

* Depuracdo e testes

* Construcao do produto final (build)

* Sugestao de modelos (templates)

* Auxiliar em varias tarefas do seu projeto
* Etc.

Resumo da aula

* |DE: é um conjunto de softwares utilizado para a construcao de
programas
. C/C++ : Code Blocks
. Java : Eclipse, NetBeans
. C# : Microsoft Visual Studio

* Uma IDE oferece varias funcionalidades para facilitar a construcao
dos programas




Compilacao e interpretacao
Codigo fonte e objeto

Maquina virtual
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Cadigo fonte: é aquele escrito pelo programador em linguagem de programacao

#include <stdio.h>

int main() {
double x, y, media;

printf("Digite o
scanf ("$1f", &x);
printf("Digite o
scanf ("%1f", &y);
media = (x + y) / ;

printf("Media = %.1f\n", media):;
return 0;

#include <iostream>
lusing namespace std;

int main() {
double x, y, media;

cout << "Digite o primeiro
cin >> x;

cout << "Digite o segundo numero: ";
cin >> y;

media = (x + y) / ;

cout << "Media " << media << endl;

return O;

using System;

namespace programa {
class Program {
static void Main(string[] args) {
double x, y, media;

Console.Write("Digite o primeiro nume
x = double.Parse(Console.ReadLine()) ;
Console.Write("Digite o seg
y = double.Parse (Console.ReadLine()) ;
media = (x + y) / ;

Console.WriteLine ("Media = " + media);

ndo nul =8

BE

import java.util.Scanner;
public class Main {
public static void main(String[] args) {

Scanner sc = new Scanner(System.in);
double x, y, media;

System.out.print ("Digite o primeiro numero:

x = sc.nextDouble ();

System.out.print ("Digite o segundo numero:
y = sc.nextDouble();

media = (z + y) / 2.0;
System.out.println("Media = " + media);
sc.close()

BE




Compilacao

Compilador: Gerador de codigo:

— compilagao - construgao (build) -
Caodigo Codigo Codigo
fonte — objeto — executavel

andlise léxica geragdo de
+ cddigo
andlise sintdtica %
/ ~
l Execucao
~  —

Interpretacao

Interpretador: —

interpretagao S
Cddigo fonte - Execugcdao

andlise léxica S——————

+
andlise sintdtica
+
geragdo de codigo

SOB DEMANDA




Abordagem hibrida

Compilador: Maquina virtual:
:: (i precompilagdo interpretacdo
qm? — % I——) =E)eeeaﬁe=
andlise léxica
+
andlise sintdtica

geragdo de codigo

SOB DEMANDA

Exemplos de linguagem que tipicamente usam essa

Vantagens
Compilagao:

« velocidade do programa \

* auxilio do compilador antes da execugdo g Abordagem hibrida
Interpretacao:

« flexibilidade de manutengdo do aplicativo em produgdo
¢ expressividade da linguagem

* cddigo fonte ndo precisa ser recompilado para rodar em
plataformas diferentes




Cddigo fonte

Cdédigo executavel
(especifico para o sistema
operacional)

Sistema Operacional

Hardware

C/C++

Cddigo fonte

Interpretador
(especifico para o sistema
operacional)

Sistema Operacional

Hardware

PHP, Python, JavaScript

Cddigo fonte

Bytecode
(codigo precompilado)

Maquina virtual
(especifica para o sistema
operacional)

Sistema Operacional

Hardware

Java, CH#

Resumo da aula

* Tipos de codigo
. Cddigo fonte

. Cddigo objeto / bytecode

*  Modelos de execucao:

. Compilacao

. Gerador de cédigo
. Interpretacao
. Abordagem hibrida

. Madquina virtual




