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Contexte

Plate-forme de développement qui fournit un environnement de 
développement utilisé pour créer des logiciels d'application via une interface 
utilisateur graphique

Le Low-Code, c’est quoi exactement ?

Pour simplifier et accélérer le processus de développement 
d'applications en réduisant la dépendance au développement informatique

Pourquoi  ?
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Contexte

Plateformes spécialisées 
apportant le développement 
et le déploiement 
d’applications logicielles

Permet aux utilisateurs sans 
compétence technique (citizen 
developers) de contribuer au 
développement de logiciels

Plateformes qui reposent sur le 
cloud afin de permettre à tout 
développeur de produire une 
application prête à la production
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Quels sont les grands 
principes et enjeux du low 

code / no code ?
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Principes du Model-driven engineering 
(MDE)
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Principes du Model-driven engineering 
(MDE)

- Services externes

- Server side et ses différentes 
fonctionnalités

- Modeleur d’application
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Utilisabilité des LCDPs
RQ9: What are the limitations and challenges of LCD?

Limites et défis 

- Courbe d’apprentissage élevé de la plateforme

- Coût élevé de certaines plateformes

- Manque de personnalisation

- Lenteur du chargement et de la publication de certaines plateformes

- Moins puissantes que la programmation traditionnelle pour des projets de grande complexité

- Les problèmes complexes doivent encore être codés

- Pas d’accès au code source

- Difficulté de maintenance et de débogage
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Présentation des 8 principales LCDPs* 1/2
- OutSystem : • publication via une URL en un seul clic • Studio intermédiaire pour la 

connexion à la base de données via .NET ou Java • Studio de service pour spécifier le 
comportement de l'application

- Mendix:  • glisser-déposer  • outil de développement visuel qui aide à réutiliser divers 
composants  • adapté IoT et machine learning  • compatibilité Docker et Kubernetes 

- Zoho Creator :  • drag and drop  • adapté pour la création de dashboard, de formulaires  • 
adaptation à la taille d’écran intégré  • intégrations avec d’autres Zoho apps.

- Microsoft PowerApps:  • drag-and-drop • templates prédéfinis  • Intégration facile des outils 
de l'écosystème microsoft: Azure database, Excel

*D’après l’organisme  Gartner et Forrester en 2020 15



Comparatifs des 8 principales LCDPs 2/2

- Google App Maker: •  créer des plateforme intégrée à la G Suite  •  cloud• templates • drag and drop•  éditeur de 
base de données • outils de gestion des fichiers • basé sur HTML CSS et JS

- Kissflow: • cloud •  cible plutôt des petites apps internes en entreprise • intègre des outils tels que Zapier8, 
Dropbox9, ou Office 365

- Salesforce App Cloud: • basé sur le cloud • sécurisée •  éléments drag and drop et réutilisables• outils de 
méthode kanban intégré

- Appian: Une des plus vieilles plateformes•  permet de fluidifier la collaboration en équipe•  développer des outils 
de management utile pour des logiques complexes
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Fonctionnalités principales couvertes 
par les LCDPs
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Résultats et 
Conclusion
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Quels sont les grands principes et 
enjeux du low code / no code ?

- Rendre accessible à chacun le développement d’une application 
sans connaissance en programmation au préalable

- Simplifier et accélérer le processus de développement 
- Proposer un ensemble de fonctionnalités complet pour 

permettre la scalabilité, la personnalisation ou encore la sécurité 
de son application.
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