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#include <iostream>

#include <string>

class Sepatu {

// Bagian private hanya dapat diakses oleh member functions dalam
kelas ini

private:
std::string merk;
std::string warna;
std::string bahan;
int size;

int harga;

// Bagian public dapat diakses dari luar kelas
public:
// Konstruktor untuk menginisialisasi objek Sepatu

Sepatu(std::string m, std::string w, std::string b, int s, int h)

merk = m;

warna = w;
bahan = b;
size = s;
harga = h;

// Setter untuk mengatur merk



void setMerk (std::string m) {

merk = m;

// Getter untuk mendapatkan merk
std::string getMerk () {

return merk;

//Setter untuk mengatur warna
void setWarna (std::string w) {

warna = wy

// Getter untuk mendapatkan warna
std::string getWarna () {

return warna;

//Setter untuk mengatur bahan
void setBahan (std::string b) {

bahan = b;

// Getter untuk mendapatkan bahan
std::string getBahan () {

return bahan;

// Setter untuk mengatur size



void setSize (int s) {

size = s;

// Getter untuk mendapatkan size

int getSize () {

return size;

// Setter untuk mengatur harga

void setHarga (int h) {

harga = h;

// Getter untuk mendapatkan harga

int getHarga () {

return harga;

// Metode untuk menampilkan informasi Sepatu

void tampilkanInfo () {

std::cout << "Merk: "
Bahan: " << bahan << ", Size:
std::endl;

}
}i

int main() {
// Membuat objek Sepatu

Sepatu spt ("Nike", "Merah"
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500000) ;

<< warna << "
" << harga <<
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// Mendapatkan merk,
menggunakan getter
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return O;

Hasil Running:

Merk: Nike
Warna: Merah
Bahan: Kulit
Size: 38
Harga: 500800
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"Merk:
"Warna:
"Bahan:
"Size:

"Harga:

warna, bahan, size dan harga septu

" << spt.getMerk() << std::endl;
" << spt.getWarna () << std::endl;
" << spt.getBahan() << std::endl;

<< spt.getSize() << std::endl;

" << spt.getHarga() << std::endl;




