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¢Qué es el Patron Fabrica?

El Patrén Fabrica es un patrén de disefio
creacional que se utiliza en el desarrollo
de software para encapsular la creacién de
objetos. Este patréon proporciona una
interfaz comun para crear diferentes tipos
de objetos, ocultando los detalles de
implementacién y permitiendo que el
cédigo cliente se desacople de las clases
concretas.

FabricaDiscos*

crearBluRay()* : BluRay
crearDVD()*: DVD

FabricaDiscos_CapaSimple

crearBluRay() : BluRay
crearDVD() : DVD

FabricaDiscos_CapaDoble

crearBluRay() : BluRay
crearDVD() : DVD




¢Qué es el Patron Fabrica?

<<Interface>>
Interface

El Patron Fabrica se basa en el principio
de inversién de dependencia, donde el
cédigo cliente depende de una abstraccion
en lugar de depender directamente de las
clases concretas. Esto facilita la
extensibilidad y el mantenimiento del
cédigo, ya que se pueden agregar nuevas
implementaciones de la interfaz sin
modificar el cédigo cliente.



¢Gomo se utiliza en el desarrollo de software?

FabricaAbstracta*
crearProductoA()* : ProductoAbstractoA
crearProductoB()* : ProductoAbstractoB
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Este patrén se utiliza ampliamente en
aplicaciones donde se necesita crear

objetos de diferentes tipos, pero se quiere
- F

evitar el acoplamiento directo entre el
cddigo cliente y las clases concretas. Al
utilizar el Patrén Fabrica, se pueden |

agregar nuevas implementaciones de la
interfaz sin afectar el codigo existente, lo Odw\bstm
que facilita la extensibilidad y el

mantenimiento del software.

operacionB() operacionB()




Beneficios del Patron Fabrica

Modularidad

Permite separar la légica de creacién de objetos
complejos de su implementacién, lo que facilita el
mantenimiento y la reutilizacién del cédigo.

Flexibilidad

Permite agregar nuevas variantes de productos sin
modificar el cddigo existente, lo que facilita la
escalabilidad y la adaptacién a cambios futuros.

Abstraccién

Esto
implementaciéon concreta de los objetos, lo que

permite desacoplar el coédigo de la
facilita la prueba unitaria y el mantenimiento del

cédigo.
Centralizacién

Esto simplifica la gestion y configuracién de los
objetos en un solo lugar, lo que mejora la legibilidad
y la mantenibilidad del cédigo.



Implementacion del Patron Fabrica

Lenguaje/Entorno

Descripcion

Java

En Java, se puede implementar el patréon fabrica utilizando interfaces y
clases concretas. Se define una interfaz de fabrica que declara un método
para crear objetos y luego se implementan clases concretas que
implementan esta interfaz y proporcionan la légica de creacién especifica
para cada tipo de objeto.

Python

En Python, se puede implementar el patrén fabrica utilizando funciones y
clases. Se define una funciéon de fabrica que toma un parametro para
especificar el tipo de objeto que se desea crear y devuelve una instancia del
objeto correspondiente. También se pueden utilizar clases concretas para
implementar la légica de creacion.

C#

En C#, se puede implementar el patron fabrica utilizando interfaces y clases
abstractas. Se define una interfaz de fabrica y se implementan clases
concretas que heredan de esta interfaz y proporcionan la légica de creacion
especifica para cada tipo de objeto. También se pueden utilizar clases
abstractas para proporcionar una implementacién base comun.

JavaScript

En JavaScript, se puede implementar el patrén fabrica utilizando funciones y
objetos. Se define una funcion de fabrica que toma un parametro para
especificar el tipo de objeto que se desea crear y devuelve un objeto
correspondiente. También se pueden utilizar objetos literales para
implementar la l6gica de creacion.




Ejemplos de Uso del Patrdn Fabrica

Aplicacién Movil de Entrega de Comida

Utiliza el patrén fabrica para crear diferentes tipos
de comida basados en las preferencias del usuario.

Permite a los usuarios personalizar sus pedidos y
recibirlos de forma rapida y eficiente.

Sistema de Gestién de Pedidos en Linea

Utiliza el patrén fabrica para generar diferentes
tipos de pedidos segun las necesidades del cliente.

Permite a los usuarios realizar pedidos
personalizados y gestionarlos de manera eficiente.



Consideraciones Importantes

Flexibilidad

El patréon fabrica proporciona flexibilidad al
permitir la creacion de objetos de diferentes tipos a
través de una interfaz comun. Esto facilita la
incorporaciéon de nuevos tipos de objetos sin
modificar el cédigo existente.

Escalabilidad

El patréon fabrica permite escalar el sistema de
manera eficiente al proporcionar una forma
estructurada de crear y gestionar objetos. Esto
facilita la adicién de nuevas funcionalidades y la
gestion de un gran numero de objetos.

Mantenibilidad

El wuso del patron fabrica puede mejorar la
mantenibilidad del cédigo al centralizar la creacién de
objetos en una sola ubicaciéon. Esto facilita la
modificacién y actualizacién de la l6gica de creacién de
objetos sin afectar otras partes del sistema.

Complejidad

El uso del patrén fébrica puede introducir una mayor
complejidad en el cddigo, especialmente cuando se
utilizan multiples fébricas y tipos de objetos. Es
importante tener en cuenta esta complejidad y
asegurarse de que la estructura del cdédigo sea clara y
facil de entender.



Conclusiones

El patrén fébrica es una técnica de disefio de software
que permite la creacion de objetos sin especificar la
clase concreta.

Proporciona flexibilidad y extensibilidad al permitir la
adicion de nuevas clases de objetos sin modificar el
codigo existente.

Facilita la creacién de objetos complejos y su
configuracién a través de una interfaz comun.

Ayuda a reducir el acoplamiento entre clases vy
promueve el principio de inversién de dependencias.

Es ampliamente utilizado en el desarrollo de software
para mejorar la modularidad y la reutilizacién del
codigo.
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