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Historia del patron modulo

El concepto de modularidad en el disefio de software se ha
desarrollado a lo largo de décadas de evolucién en la
informatica. A medida que los programas se volvian mas
grandes y complejos, los ingenieros de software buscaron
formas de organizar y estructurar el c6digo de manera mas
efectiva. Aunque no hay una Ginica persona o evento que pueda
atribuirse como el origen del patrén de disefio médulo, su
evolucion se remonta a hitos importantes en la historia del
desarrollo de software. Estos incluyen el surgimiento de
lenguajes de programaciéon como Pascal, el desarrollo de la
programacion orientada a objetos, y la popularizacién de
patrones de disefio en la década de 1990. La modularidad sigue
siendo un principio fundamental en el disefio de software hoy
en dia, permitiendo la creacion de sistemas mas flexibles,
escalables y mantenibles.




;Que es la modularidad?

La modularidad es, en programacion
modular y mas especificamente en
programacién orientada a objetos, la
propiedad que permite subdividir una
aplicacion en partes mas pequeiias
(llamadas modulos), cada una de las
cuales debe ser tan independiente como
sea posible de la aplicacién en siy de las
partes restantes.

Estructurada

Modular



JEn qué consiste el patréon modulo?

El patréon médulo consiste en un modulo
donde se encapsula toda la 16gica de
nuestra aplicacion o proyecto. Dentro de
este modulo estaran declaradas todas las
variables o funciones privadas y sélo
seran visibles dentro del mismo.




Caracteristicas del patron modulo

Encapsulacion: Oculta los detalles internos de un
modulo, previniendo conflictos y facilitando el
mantenimiento del cddigo al agrupar datos 'y
funciones dentro de un solo componente.

Abstraccion: Simplifica la complejidad del sistema
al organizar componentes relacionados en
modulos individuales lo que facilita la
comprension y el disefio del sistema en su
conjunto.

Reutilizacion: Permite que los modulos sean
reutilizables en diferentes partes de una aplicacion
o proyecto, al separar la funcionalidad en unidades
independientes y cohesivas.

Independencia: Los modulos deben ser 1o mas
independientes posible, lo que facilita el desarrollo
y la prueba por separado, mejorando asi la
mantenibilidad y la escalabilidad del sistema.

Coherenciay cohesion: Los modulos deben estar
bien estructurados y organizados, los
componentes dentro de un médulo deben estar
relacionados entre siy trabajar juntos para lograr
un propdsito comun, facilitando su comprension y
mantenimiento.

Interfaz clara: Cada médulo debe definir una
interfaz clara y bien definida que especifique como
interactuar con él, actuando como un contrato
entre el médulo y otros componentes del sistema



Componentes principales del patrén modulo

Funcion envolvente: Esta funcion envuelve
todo el cddigo del modulo y ayuda a crear un
ambito local para las variables y métodos
privados.

Variables y métodos privados: Son las
variables y funciones que estan encapsuladas
dentro del ambito de la funcién envolvente.
Estos elementos no son accesibles desde fuera
del moédulo y solo pueden ser utilizados por los
meétodos internos del modulo.

Objeto de retorno: Es el objeto que se devuelve
al final de la funcién envolvente. Este objeto
contiene los métodos y variables que deseamos
hacer publicos, es decir, aquellos que
queremos que estén disponibles fuera del
modulo.

Métodos publicos: Son los métodos que estan
incluidos en el objeto de retorno y que se
pueden utilizar desde fuera del médulo. Estos
métodos pueden acceder a las variables y
meétodos privados dentro del ambito de la
funcion envolvente, lo que permite una
interfaz controlada para interactuar con el
modulo.



Ejemplo del patron médulo en JavaScrip

B authModul

function() { Inicio funcién envolvente

rados =

alosblisney) L e Variables y métodos privados
- 1 usuarilio: usuarilo, contrasena: contrasena

console.log("Usuario registrado exitosamente:", usuario);

function i 5 usuario, contrasefia
for onst 1 = @; i < usuariosRegistrados.length; i++
usuariosRegistrados[i].usuario === usuario &%
usuariosRegistrados[i].contrasefa contrasefia
console.log("Inicio de sesidén exitoso:", usuario);

return true;

console. 1 "Error: Usuario o contrasefia incorrectos.

return false;

Objeto de retorno

function(usuario, contraseia

io(usuario, contrasefia); Métodos piiblicos

function(usuario, contrasefia

return ini on(usuario, contrasefia);

Fin funcion envolvente

= AuthModule;




Ejemplo del patron médulo en JavaScript

B appjs

t AuthModule = require('./authModule®);
AuthModule. reg “("rcarrillo”, “passwordl”);
AuthModule. lon{"rcarrillo”, "passwordl");
AuthModule.iniciarSesion("rcarrillo”, "password2”);




iGracias por su atencion!



