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Planejamento da aula presencial — Visita ao Laboratdrio de Subestacdo em Realidade Virtual de forma nao-imersiva

Aula 1: Visita ao Laboratorio de Subestacdo em Realidade Virtual de forma n&o-imersiva

Aula

Tela

Observacédo

Material

Cena 01 — Duragéo
(15 minutos)

Visdo Geral sobre
a subestacéo

o Contextualizar sobre a subestagéo:

©]
©]

O
O

Saudacdes iniciais para a turma;

Falar sobre a subestacéo real — sua funcao (subesta¢do distribuidora), localizac&o, niveis de tensdo
presentes na subestacao;

Citar os ambientes presentes no software (patio da subestacéo e casa de comando);

Mostrar, de forma répida, a organizacdo espacial do patio da subestacdo (mostrar ambiente de
alta tenséo e ambiente de baixa tenséo) .

Mouse e teclado ‘WASD’
para movimentacéo do
personagem.

Cena 02 — Duragdo

(Entre 20 minutos a
30 minutos)

Exploracéo da
subestacdo com
seus
equipamentos

e Movimentacao pela subestacdo para explorar os equipamentos (personagem):

O
O
O
O

O

Utilizacdo das teclas ‘WASD’ e do mouse para movimentagdo do personagem;

Procurar uma angulagdo boa para mostrar os equipamentos;

Passar de equipamento em equipamento, comentando sobre sua funcéo, importancia e afins;
Utilizar da tecla ‘U’, a qualquer momento, para abertura do Diagrama Unifilar com a intengdo de
visualizar a simbologia do equipamento com 0 modelo em 3D;

Utilizar da tecla ‘H’, a qualquer momento, para abertura do minimapa, possibilitando uma vista
superior da subestacéo.

e Movimentacao pela subestacéo para explorar os equipamentos (drone):

O

O O O O O

Quando o personagem tiver proximo do drone, pressionar ‘E’ para interagir com o drone;
Utilizacao das teclas ‘IJKL’ para movimentacdo do drone;

Utilizagdo da tecla ‘T’ para parar o drone no ar;

Pressionar a tecla ‘O’ para sair do drone;

Procurar uma angulacdo boa para mostrar os equipamentos;

Passar de equipamento em equipamento, comentando sobre sua fungéo, importancia e afins;

(PERSONAGEM) Mouse e
teclado “WASD’ para
movimentacao do
personagem. Além do ‘U’
para a abertura do Diagrama
Unifilar, do ‘H’ para
abertura do minimapa e do
‘E’ para adentrar ao drone.

(DRONE) Teclado ‘IJKL’
para movimentacédo do
drone. Além da tecla ‘T’
para parar o drone no ar e da
tecla ‘O’ para sair do drone.



Cena 03 — Duragdo = Espago para

(Entre 05 e 15 dlvidase
minutos) curiosidades

Cena 04 — Duragéo

(Entre 05 e 15
minutos)

Apresentacdo da
casa de comando

Cena 05 — Duragdo = Utilizagdo do
(Entre 15 e 25 computador
minutos)

Tira dlvidas e
Fechamento

Cena 06 — Duragao
(05 minutos)

e Momento reservado para tirar ddvidas dos alunos:

o Perguntar aos alunos se eles possuem dudvidas ou se querem ver algum equipamento por
outra perspectiva;

o Comum os alunos ficarem timidos por, muitas vezes ser o primeiro contato com uma
subestacdo. Entdo é importante o discente levar curiosidades para 0 momento, por
exemplo, se existe captores e descargas elétricas na subestagdo ou mostrar
detalhadamente o disjuntor de média tenséo (explicar seus componentes como a mola ou
0s LEDs presentes nele);

o Adentrar a Casa de Comando e explorar os equipamentos:

O
O
O

O

Quando o personagem tiver proximo da porta, pressionar ‘E’ para interagir e abri-la;

Utilizagao das teclas “WASD’ e do mouse para movimentagdo do personagem;

Exploracdo de cada um dos quadros de automacdo e protecdo presentes na subestacgdo,
evidenciando a funcdo de cada um e quais equipamentos estdo presentes nele;

Espaco para interagdo e pergunta dos alunos sobre os equipamentos;

e Computador possui diversas funcionalidades:

O
O
O
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Quando o personagem tiver proximo ao computador, pressionar ‘E’ para interagir;

Utilizacdo do mouse para escolher qual opgéo;

Computador possui a fungdo de informacao sobre os equipamentos;

Computador possui a funcéo do Diagrama Unifilar Interativo, permitindo que o usuério veja o
contraste entre diagrama e objetos em 3D;

Computador possui 2 simulac@es de eventos:

Simulacdo 1 — Falta no vdo de saida de linha: Simula uma descarga atmosférica atingindo um
condutor de cobre na saida de linha da subesta¢éo e mostra 0 comportamento do sistema mediante
tal evento (Sistema supervisdrio, diagrama de protecdo, oscilografias e visualizagdo do evento ao
Vivo);

Simulagdo 2 — Falta no barramento de média tensdo: Simula o que aconteceria com a subestacéo
caso algo criasse um curto-circuito entre os condutores do religar de média tensdo. (Sistema
supervisorio, diagrama de protecéo e visualizagdo do evento ao vivo);

o Instigar davidas aos alunos e fechamento:

O
O

Tirar eventuais ddvidas dos alunos, mostrar algo novamente se necessario;
Agradecer pela atengdo dos discentes.

Utilizar todos os recursos
previamente usados em caso
de necessidade ou davida
dos discentes.

Mouse e teclado “WASD’
para movimentacdo do
personagem. Além do ‘U’
para a abertura do Diagrama
Unifilar, do ‘H’ para
abertura do minimapa e do
‘E’ para abertura da porta.

Utilizagdo da tecla ‘E’ para
interagir com o computador
e do mouse para selecionar
qual funcionalidade do
computador o usuério tiver
intencdo de usar.

Utilizar todos os recursos
previamente usados em caso
de necessidade ou ddvida
dos discentes.



