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 프로젝트명 및 주제소개



01. 프로젝트명 및 주제소개

0101

MRCO는 의 줄임말이며, 


MBTI 별 선호도를 기반으로 맞춤 스타일링 코디 상품을 판매하는 쇼핑 플랫폼 서비스입니다. 


전문 코디네이터를 통해 특정 MBTI인 사람에게 잘 어울리는 스타일 코디 상품과 


특정 MBTI인 사람이 좋아하는 이성의 스타일링을 코디 상품으로 판매합니다.

“MBTI만 알아와, 코디해줄게”MRCO 소개

APP
맞춤 스타일링 상품을


판매
16가지의 MBTI 별 


코디 상품 추천
전문 코디네이터의


코디 상품 판매



 기획 의도



02. 기획 의도

0102

최근 증가하는 개인화에 대한 수요와 MBTI를 결합하여, 


MBTI별 선호하는 스타일에 대한 수요를 충족시키기 위함

기존 App MRCO App

MBTI, 카테고리 기반의 코디 상품 판매 앱

아우터, 상의, 바지, 스커트 등 

수많은 종류의 옷을 일일이 구매

찜/좋아요 기능, 관련상품 보기 등을 통해

본인이 선호하는 상품만 확인 가능

전문 코디네이터가 전체적인 스타일링을 결정한 코디상품을 

한꺼번에 구매

특정 MBTI 성향의 코디네이터가 
선호하는 이성의 코디까지 추천

연령대, 성별 등 
광범위한 맞춤상품 목록

다양한 MBTI의 코디네이터가 판매하는 MBTI 맞춤상품을 

검색 한 번으로 간편하게 확인



02. 기획 의도

0103

다양한 MBTI의 코디네이터가 판매하는 MBTI 맞춤상품을 


검색 한 번으로 간편하게 확인

연령대, 성별 등 

광범위한 맞춤상품 목록

01



02. 기획 의도

0104

아우터, 상의, 바지, 스커트 등 


수많은 종류의 옷을 일일이 구매
전문 코디네이터가 전체적인 스타일링을 결정한 코디상품을 


한꺼번에 구매

코트

신발

목도리

맨투맨

슬랙스



02. 기획 의도

0105

찜/좋아요 기능, 관련상품 보기 등을 통해

본인이 선호하는 상품만 확인 가능

특정 MBTI를 가진 코디네이터가 
선호하는 이성의 코디까지 추천



02. 기획 의도

0106



 개발 목표



03. 개발 목표

0107

사용자에게 제시하는 목표

사용자


맞춤 코디


제안

세분화 된 


검색 및 필터링
판매 전략


수립을 위한 


분석 리포트



03. 개발 목표

0108

회원가입, 상품 관리, 회원 관리, 코디네이터 관리, 각종 문의 관리, 리뷰 및 댓글 관리, 주문 관리 등을 

구현하기 위해 Firebase Realtime Database, Firebase Storage 사용

앱 구현에 필요한 기술적 목표



 프로젝트 시연 영상



04. 프로젝트 시연 영상

0109

프로젝트 시연 영상

https://youtu.be/1sHPeT0WGFo



 프로젝트 아키텍처



05. 프로젝트 아키텍처

0110

UI Layer

Layout Repository

Data Source

ViewModelUI Control

Application

Database

Library

Data Layer

 Firebase Firestore Database  

& Cloud storage

Client



 사용기술
앱 기능 소개

기술적인 도전



06. 사용기술_앱 기능 소개

0111

주문/배송 내역


상품명, 주문일자, 주문 상태로 필터링

자주 묻는 질문


FAQ 카테고리별 필터링, 제목으로 검색

주문일자, 주문 상태별 조회 상품명 검색



06. 사용기술_기술적인 도전

0112

코디네이터 상품 등록 CRUD

Firebase Firestore Database를 이용하여 코디네이터가 상품을 등록, 보기, (수정, 삭제)

상품 등록 상품 보기



06. 사용기술_앱 기능 소개

0
1

13

카테고리 검색


검색바에 입력한 검색어를 통해 카테고리 검색

스타일 필터


원하는 스타일에 체크하면 상품 목록을 필터링



06. 사용기술_기술적인 도전

0
1

14

코디네이터 코디상품 관리

Firebase Firestore Database를 이용하여 코디네이터가 자신이 등록한 코디상품 확인 가능

코디상품 리스트 코디상품 상세정보

(전체)

코디상품 상세정보

(상의)

코디상품 상세정보

(하의)

코디상품 상세정보

(신발)

코디상품 상세정보

(악세서리)



 트러블 슈팅



 매출 관리 화면 뒤로가기 문제

07. 트러블 슈팅

0115

요구 사항

매출 관리 화면에 있는 탭 바 메뉴들의 이동과 상관없이 뒤로가기 버튼을 눌렀을 때, 

이전 화면인 코디네이터 마이페이지로 돌아가야 함



문제 확인

뒤로가기 버튼을 눌렀을 때,  탭 바의 메뉴를 누른 만큼 뒤로가기를 해야 이전 화면으로 돌아갈 수 있는 문제가 발생



원인 추론

탭 메뉴를 누를 때마다 각 화면의 Stack이 쌓이는 게 원인이었다. 탭 바의 메뉴를 누를 때마다, 

바뀌는 부분의 화면만 바꿔줘야 하는데, 탭 바 메뉴별로 따로 생성한 전체 화면을 새로 구성하면서 생긴 문제



해결 과정

탭 바 메뉴로 달라지는 부분 만큼만 화면을 재구성하여 해결



07. 트러블 슈팅

0116

 프레그먼트 및 xml 혼동 문제 (리뷰 작성, 작성한 리뷰 화면)

요구 사항

리뷰관리 화면에서 ViewPager/ fragmentContainerView를 이용하여 화면을 전환시켜 주어야 함



문제 확인

Fragment, xml, ViewModel 등이 이름이 혼동되어 잘못 연결되어 있는 상황이 발생



원인 추론

네이밍 규칙을 적용하다가 각 2개의 Fragment파일과 xml파일들의 이름을 비슷하게 작성하게 되면서 발생



해결 과정

각 파일별로 필요한 파일 분류 후 이름 재작성



07. 트러블 슈팅

0117

 비동기 처리 시간차이 문제 발생

요구 사항

Firebase에서 코디네이터 식별번호를 받아와서(작업1) 이 값을 이용하여 Firebase에 있는 상품 데이터에서 코디 구성상
품의 리스트를 받아와야 함(작업2)



문제 확인

선행작업(작업1)과 후행작업(작업2)는 제대로 구현이 되었는데 원하는 리스트를 받아오지 못하는 문제가 발생되었다.



원인 추론

선행작업(작업1)이 후행작업(작업2)보다 끝나는 시간이 늦어서 정상적인 코디네이터 식별번호가 후행작업(작업2)의 입력값
으로 들어가지 못하는 문제



해결 과정

선행작업(작업1)과 후행작업(작업2)을 각각 비동기 처리하지 않고 동기처리를 하여 선행작업이 끝난 뒤에 후행작업이 시작
되도록(즉, 작업순서가 제대로 작동하도록 데이터를 불러오는 함수를 조정)



07. 트러블 슈팅

0118

 특정 뷰 활성화 상황에서의 뒤로가기 동작 이슈

요구 사항

DrawerNavigation 혹은 SearchView가 활성화된 상태에서 뒤로가기를 누를 경우 해당 뷰가 비활성화 되어야 함



문제 확인

뒤로가기를 누를 경우 해당 뷰가 포함된 Fragment 자체가 종료되는 현상이 발생



원인 추론

뒤로가기에 대한 별다른 작업을 하지 않아, 백스택에 있는 Fragment가 종료되고 있는 것을 확인



해결 과정

MainActivity와 SearchView가 포함된 Fragment에 각각 OnBackPressedCallback 함수를 추가하여 

상황에 따라 동작하도록 수정.



07. 트러블 슈팅

0119

 여러 개의 이미지 뷰에 사진 첨부 이슈

요구 사항


코디네이터 등록 신청화면에서 파일 첨부시 해당하는 이미지뷰에 사진이 첨부되어야 함



문제 확인


어떤 파일 첨부 버튼을 눌러도 같은 이미지뷰에 사진이 들어가는 현상이 발생



원인 추론


카메라 기능을 세팅하는 메서드에 이미지뷰 하나만 설정되어 있는 문제를 발견



해결 과정


1안 - 클릭한 버튼에 따라 분기하여 이미지뷰를 다르게 설정


2안 - 버튼마다 각각 카메라 기능 메서드를 작성


버튼에 대한 index를 정의해두고 분기할 때마다 index를 변경하는 방안인 1안으로 해결



 결과
기대효과

향후 프로젝트 계획



 스타일 고민을 쉽게 해결하는 코디세트 판

 으로  기능으로, 쇼핑 편의성 증

 TPO, Mood, Season과 같은 을 구분하여 쉽게 쇼핑

MBTI를 기반 코디 추천

다양한 카테고리 별로 코디 상품

 부가 기능 구현     - 앱 내 알림 기능 추가      - 상품 수정/삭

 코드 리팩토링

 DB최적

 앱 개선점 보완


08. 결과

0120

기대효과

향후 프로젝트 계획



 회고
팀원소개

개인별 회고



09. 회고

0121

박현준



구매자, 판매자 마이페이지

앱 알림

고객센터

상품 등록 다이얼로그



코디네이터 등록 신청

카테고리 메인화면



카테고리 검색, 필터 메뉴

상품 구매 페이지

[UI]


[기능 개발]


[UI & 기능개발]


이보람



상품문의 (문의/답변 작성)

장바구니,  상품 결제창

코디네이터 상품 등록

판매내역/배송관리

상품 페이지 - 배송, 문의



코디네이터 등록 신청

주문 상세 정보(진행중)

리뷰 작성화면(진행중)



주문/배송조회

고객센터 자주묻는 질문

1:1문의


[UI]


[기능 개발]


[UI & 기능개발]


김원빈



카테고리 메인 화면

리뷰 작성화면

주문 상세 정보



코디네이터 상품 등록



메인화면(추천/MBTI별 코디)

MBTI 상품

인기 코디네이터, 소개

코디네이터 정보

좋아요(코디/코디네이터)


[UI]


[기능 개발]


[UI & 기능개발]


송상민



코디네이터 등록 신청 화면



로그인

회원가입

회원 정보 수정

코디네이터 정보 수정

[UI]


[UI & 기능개발]


문태진



코디네이터 상품 등록


코디 상품 상세

개별 상품 상세

상품리뷰(작성한 리뷰, 리뷰 작성)

매출관리(미완)

1:1 문의 답변내역 및 작성(미완)

판매내역(미완)

[기능 개발]


[UI & 기능개발]


(상품 사진등록만 미완)



팀원소개



09. 회고

0122

개인별 회고

현준



프로젝트를 진행한다고 했을 때, 그 동안 배웠던 앱 개발 지식을 본격적으로 써먹을 수 있다는 것에 대한 설렘이 있었습니다.


첫 프로젝트 경험에, 익숙하지 않은 팀리더 역할까지 하다보니 처음에는 조금 부담감이 있었지만


부리더를 비롯한 다른 팀원들이 도움도 주시고 척척 프로젝트를 진행해주시면서 저도 자연스럽게 녹아들 수 있었던 것 같습니다.


기획부터 하나하나 직접 의사 결정을 하면서 앱을 만들어가는 경험이 신기했고, 프로젝트 기간에는 시간 가는 줄 모르게 작업을 했던 것 같습니다. 


각자의 작업물이 점점 연결되고 합쳐지는 과정에서 쾌감이 있었고 막히는 부분에 대해서 같이 소통을 통해 문제를 해결하기도 하였는데, 


같은 목표를 가진 사람들과 개발 작업을 하면서 협업의 재미를 느꼈습니다. 깃허브는 이제 확실히 익숙해진것 같네요ㅎㅎ 


그리고 특히 작업 중에 문제가 생겼을 때 고민하고 해결하는 과정에서 얻은 것이 많았고 팀원들의 작업물을 보면서도 많이 배웠습니다. 


첫 프로젝트였음에도, 좋은 팀원들과 함께 성공적으로 마무리 된 것 같아 기쁩니다!



09. 회고

0123

개인별 회고

보람



쇼핑몰 프로젝트는 혼자서 만들어보기엔 프로젝트 규모가 크다고 생각했는데, 이번 기회에 다른 팀원들과 쇼핑몰을 구축해볼 수 있어서 좋은 경험이 되

었습니다.  특히, 이번 프로젝트를 계기로 Git으로 협업하는 방법, 디자인 패턴(MVVM) 적용, 코루틴 사용법 등을 배우며 성장할 수 있었던 시간이었습

니다. 그리고 팀원들과 협업하면서 문제가 발생했을 때, 도움을 주고 받으며  문제 해결 과정을 배울 수 있었습니다.

원빈



이번 쇼핑몰 프로젝트가 생각과는 다르게 프로젝트 규모가 큰거 같아서 시간이 조금 부족하다고 느꼈습니다. 그래도 프로젝트를 통하여 기획단계부터 

개발하는 과정에서 많은 걸 배우게 되었으며 또한 Coroutine, 디자인 패턴, Firebase에 대해서 배우긴 했어도 긴가민가하게 알고있었는데 직접 코드를 

작성하면서 더 많은 공부가 되었고, Git을 통하여 협업하는 방법도 많이 알게 되어서 좋았습니다.


시간부족으로 완전히 프로젝트를 마무리하지 못하였는데 이후에 꼭 완성하려고 합니다.



09. 회고

0124

개인별 회고

태진



쇼핑몰 프로젝트가 처음에 기획 단계에는 생각보다 시간이 많이 널널하겠는데? 생각하고 있었는데 막상 직접 해보니 프로젝트 규모가 생각보다 크고 

관련 기능도 많고 시간이 부족한 것 같습니다. 아직 내가 많이 모르고 부족한 탓이라고 생각합니다. 이번 프로젝트를 경험하면서 복습도 많이 하게 되었

고 각종 구글링과 문서를 통해서 많이 공부할 수 있는 기회가 되었던 것 같습니다. Coroutine, MVVM, git 등등 많이 배우게 되는 좋은 기회였습니다. 

특히, git을 이용한 협업을 하다보면 다른 사람의 코드를 지워버리거나 프로젝트를 완전 먹통으로 만들어 버릴 수도 있기에 항상 두려움이 있었고 조심

스러웠는데 이러한 두려움을 많이 극복하게 된 것 같아 좋습니다. 또한, MVVM에 대해서 약간 아리송한 느낌이 없지 않아 있었는데 이번 기회에 확실

하게 알게 된 것 같습니다. 앞으로는 MVC, MVP 설계 패턴에 대해서도 이번 교육이 끝나고 공부해서 적용해보고 싶다는 생각이 들었습니다.

상민



프로젝트 기획에서부터 개발까지 전 단계를 거치면서 많은 것들을 배울 수 있었습니다. 특히 사용자의 관점에서 생각해보는게 중요하다는 것과 팀원간

의 의사소통의 중요성, 그리고 개발과정에서의 협업의 중요성을 배울 수 있었던 값진 경험이었습니다. 



Fin.


