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프로젝트 개요 및 주요 기능
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프로젝트 개요01

● 자주 접할수 있는 쇼핑몰 
● 신뢰할 수 있는 브랜드 
● 한국 최대이자 가장 평판이 좋은 서점인 교보문고는 
온라인 쇼핑 플랫폼의 복잡성을 이해하기 위한 좋은 
모델

교보문고를  기반으로  도서 쇼핑몰  서비스  구현!

주제: 스프링을 통한 쇼핑몰 기본 기능 구현



프로젝트 개요 - 타임라인01

STEP 1

프로젝트 
초기 설정

• 업무 분담
• ERD 설계

• 화면정의

서 작성

• 요구사항 
명세서 
작성

STEP 2 STEP 3 STEP 4

서비스 
구현 1차

서비스 
구현 2차

최종 
설계

• Sql 작성
• 기본 
서비스 
구현

• 1차 
피드백

• 기본 
서비스 
구현

• 2차 
피드백

• 테스트 및 
디버깅

• 깃허브 
제출



프로젝트 개요 - 주요기능01
● 회원

- 중복아이디 확인 기능, 이메일 인증 기능
- 로그인 3회이상 실패시 계정 일시잠금, 로그인 성공시 실패횟수 초기화

● 상품 목록, 상세, 관리
- 상품 카테고리 및 정렬기준 선택 기능
- 장바구니 및 주문하기 (주문시 판매량 +1)
- 상품 등록, 조회, 수정 , 삭제 기능

● 장바구니 
- 장바구니 상품 추가 및 삭제, 수량 변경 기능 (같은 상품 담을 경우, 수량만 증가)
- 비회원 장바구니 상품 추가 및 재방문시 상품 유지 기능

● 주문
- 회원 기본배송지 조회, 주문 및 가격 정보 확인, 결제수단 선택, 결제
- 주문 내역 확인 및 주문 취소

● 게시판
- 공지사항 & FAQ 게시판 & 고객문의 게시판 기능
- 검색 기능 및 관리자 답글 작성 기능



프로젝트 개요- 기술 스택01

협업 툴 프론트엔드 데이터베이스 백엔드



서비스 구현
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서비스 구현- 회원가입& 로그인02



서비스 구현 - 회원가입02
1

2

3

4

5

8

1. ID 중복체크 
2. 비밀번호 요구사항 체크
3. 입력한 비밀번호 
이중체크

4. 고객 정보
5. 이메일 인증코드 전송
6. 이메일 전송 확인메세지
7. 실제 이메일 내용
8. 인증코드 확인

6

7



서비스 구현 - 로그인02
1

2

3

1. ID 와 비밀번호 미입력 시 
경고 메시지

2. 비밀번호 틀렸을 때 DB에서 
시도 횟수 증가

3. 3회 이상 틀렸을 때 계정 
잠금



서비스 구현 - 상품 리스트02
  1 2 3

4

1. 카테고리 
선택

2. 정렬 기준 
선택

3. 정렬 버튼
4. 상품 리스트
5. 상품 상세로 
이동
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서비스 구현 - 상품 리스트02
1. 카테고리 
선택

2. 정렬 기준 
선택

3. 정렬 버튼
4. 상품 리스트
5. 상품 상세로 
이동

6. 페이지 
네비게이션 
바

7. 상품 관리 
버튼

6
7



서비스 구현 - 상품 상세02

1. 상품 
카테고리

2. 상품 이미지 
및 제목

3. 상품 가격 
정보

4. 상품 주문 
관련 기능

5. 추가 정보

1

2

3

4
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서비스 구현 - 상품 상세02
1. 상품 
카테고리

2. 상품 이미지 
및 제목

3. 상품 가격 
정보

4. 상품 주문 
관련 기능

5. 추가 정보
6. 목차 및 요약
7. 저자 정보
8. 출판사 정보
9. 기본 정보

6

7

8

9



서비스 구현 - 상품관리 페이지(등록 조회 수정 삭제)02

1. 상품 등록 
기능

2. 상품 조회 후 
수정 및 삭제 
기능

6
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서비스 구현 - 장바구니(1)02

1. 전체 상품 
선택

2. 상품 정보
3. 상품 수량 
증감

4. 상품 삭제
5. 선택된 상품 
전체 금액

6. 선택된 상품 
주문하기

1

2

3 4



서비스 구현 - 장바구니(2)02

5
6

1. 전체 상품
선택

2. 상품 정보
3. 상품 수량 
증감

4. 상품 삭제
5. 선택된 상품 
전체 금액

6. 선택된 상품 
주문하기



서비스 구현 - 주문 페이지02

1. 배송 관련 
정보

2. 주문 상품 및 
예상 도착일

3. 결제 수단 
선택

4. 금액 관련 
정보

5. 결제 버튼

1

2

3

4

5



서비스 구현 - 결제 페이지02

1. Toss 
Payments 
사용

2. 결제 방법 
선택

1

2



서비스 구현 - 주문 완료 페이지02

1. 주문번호
2. 주문상품
3. 결제정보
4. 배송지정보
5. 상품 목록 
화면으로 
이동

6. 주문내역 
화면으로 
이동

1

2

3

4
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서비스 구현 - 주문내역 페이지02

1. 특정주문에 
대한 
주문내역

2. 주문취소 
버튼 클릭시 
노출되는 
팝업

1

2



서비스 구현 - FAQ02

1. 키워드, 
카테고리 
검색 및 FAQ 
등록버튼

2. 제목, 내용 및 
수정, 삭제 
버튼

1

2



서비스 구현 - 공지 목록02

1. 키워드로 
검색

2. 공지 목록 및 
페이징

1

2



서비스 구현 - 공지 등록02

1. 제목 및 특별 
공지 설정

2. 본문 및 등록, 
취소

3. 공지 수정

1

2

3



트러블슈팅
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트러블슈팅 - 회원03
회원가입 메일 인증 로그인 3회 실패 비밀번호 요구사항

JavaMailSender

• JavaMailSender( 메일을 
전송할수 있는 
인터페이스)

• 구글이나 네이버 계정의 
smtp를 설정하면 인증 
전송용 메일로 사용 가능

• application.properties에
서 메일 설정 정보 추가

DB에 칼럼 추가

• DB에 로그인 시도를 
저장하는  컬럼 추가

• 로그인 실패 시 값을 
증가시키고 로그인이 
성공하면 0으로 
초기화함

Javascript

• 소문자,숫자,특수문자가 
최소 1개씩 있는지 검증

• 요구사항에 맞지 않으면 
form 제출 X



트러블슈팅 - 상품03
카테고리, 
정렬, 페이징 상품 등록 상품 조회, 수정, 

삭제

mybatis 
동적쿼리

• 동적 쿼리를 통해 세 가지 
조건을 모두 충족하는 
리스트를 쿼리 하나로 추출

• 정렬 버튼 -> 카테고리 유지

• 페이지 버튼 -> 

카테고리, 정렬 기준 유지
http://localhost:8080/product/list?c
ateKey=010101&sortKey=sales&
sortOrder=desc&page=2&pageSi
ze=12

타임리프, 
select option

• 상품 등록시 존재하지 
않는 카테고리와 저자에 
대한 정보를 기입하는 
것에 대한 문제 직면

• DB에 있는 카테고리와 
저자를 타임리프의 
반복문을 이용하여 
셀렉트 옵션으로 제공

Ajax, 
JavaScript

• 동일한 폼의 데이터를 
POST로 각각의 URL 
경로에 보내야 하는 문제 
직면 (폼의 action에는 
하나의 경로만 지정 
가능)

• 각각의 경우에 대해 js로 
함수를 만들고 그 안에서 
Ajax 호출



트러블슈팅 - 장바구니03
수량 증감에 따른 
가격 변화 비회원 장바구니 선택한 상품 주문

Ajax,
JavaScript

• 페이지 이동없이 데이터 
전달과 수량 증감에 따른 
가격 변화 처리 필요

• ajax 요청을 보내 페이지 
이동없이 DB에 데이터 
update 후, 응답 받은 정보를 
이용하여 화면 정보 변경 

session

• 비회원 장바구니 상품 추가 
및 상품 유지 필요

• 세션을 이용하여 회원이 
아닌 경우, 장바구니 상품 
리스트 저장, 조회 및 추가

Fetch api,
JavaScript

• 장바구니 전체 상품이 아닌 
선택된 상품 정보만 주문 
페이지로 전달 필요

• javascript를 이용하여 
선택된 상품을 리스트에 
담아서 전달



트러블슈팅 - 주문&결제03
주문 상품 등록일시 상품 재고(구매 가능 

상태) 결제 완료 후 Data 전달

업무용 컬럼 추가

• 한 주문의 주문 상품 목록에 
대해 반복문을 돌면서 
insert를 하기 때문에 
regDate에 차이가 존재

• 시스템 컬럼과 업무용 
컬럼을 구분하기 위해, 
주문일시를 저장하기 위한 
업무용 컬럼 추가하여 
해결함

DB 조회

• 상품 관련 데이터는 상품 
상세 페이지, 장바구니에서 
받은 데이터로 주문 화면에 
노출

• 주문서를 작성하는 도중에 
상품이 품절되거나 삭제될 
가능성이 존재하기 때문에  
결제 버튼 클릭시 DB에서 
상태 추가적으로 조회하도록 
함

Session

• 결제 후 주문 완료 화면으로 
Get 요청 보낼 때 불필요한 
DB 조회를 줄이고, 노출을 
방지하고, 원하는 시점에 
제거하기 위해 session에 
저장

• RedirectAttributes의 
addFlashAttribute가 
session에 저장하는 
방식이라는 것에서 힌트를 
얻음



트러블슈팅 - 게시판03
수정을 위한 읽기 공통코드테이블 Join 예외 처리 중복 코드 제거

select for update Tx

• select로 데이터를 조회 할 
때 Exclusive-Lock을 
설정하여 읽기 후 수정 작업 
중 다른 Tx의 Locking 방지

조인 성능 40% 향상

• 데이터 150,000건 2회 조인

• 스칼라 서브쿼리 조인 사용

• 일반 조인 대비 성능 40% 
향상

Exception Handler

• Exception Handler, 
ControllerAdvice를 
활용하여 중복된 예외 처리 
분리.



 리뷰

04



느낀점04
스프링과 DB를 활용하여 이렇게 서비스를 구현하면 되구나 알 수 있었고 javamailsender를 통해 
이메일을 전송하고 실제 수신받은 것을 보며 큰 흥미를 느꼈습니다 .

강영웅

조인 튜닝을 통해 성능이 향상되는 것을 경험하고, Select For Update의 트랜잭션 처리를 테스트 
하며 튜닝의 중요성과 트랜잭션 동작 방식에 대해 이해할 수 있는 기회가 됐습니다

김진우

spring MVC가 각각 어떤 역할을 해야 하는가에 대하여 이해할 수 있었고, 막연하게만  느껴졌던 
예외 처리, test, 결제, ajax 등을 구현해 나가며 문제를 해결하고 답을 찾는 과정에서 흥미를 느낄 
수 있었습니다 .

한지선

더 해보고 싶었던 것들이 많았는데 목표를 전부 이루지 못한 것이 아쉽고, 혼자서는 이 정도도 
못했을 거라 생각하는데  질문할 때마다 친절하게 알려주신 분들 너무 감사드립니다 .

이의준

프로젝트 하면서 스프링을 쉽게 다룰 수 있게 되었고, ajax나 api 처리, git 협업 등을 해볼 수 
있어서 새로운 것을 배우고 직접 해볼 수 있는 좋은 기회였습니다 .

오승민



Q & A
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