
시스템 설계 면접 공략법



신입일때 (전사공통)
회사 문화와 정책에 따라 다르다.

이부분은 현 스터디와 무관하므로 노코멘트

경력일때 (팀실무자 채용)
다음과 같이 나눠서 면접 방식 및 난의도를 구성한다.

• 3년차 이하 (주니어)

• 3년차 ~ 9년차 (가장 선호하는 중니어?)

• 10년차 이상 (시니어)



경력일때 (팀실무자 채용)

경력사항 질문

• 프로젝트에서 진짜로 내가 한것은 무엇인가?

(명확한 RNR – Role & Responsibility)

• 나는 그문제 해결을 위해서 구체적으로 무엇을 했는가? 

(기술경험 확인)

• 그 상황에서 이러한 문제가 추가로 발생한다면 어떻게 해결하겠는가?

(누적된 경험을 기반으로 순간적인 문제해결능력 확인)

컴퓨터 사이언스 질문

• 전반적인 전산학 관련 질문 (기본기 확인)

• 특정 기술셋에 대한 질문 (우리 회사의 기술셋과 핏이 맞는지 확인)

• 최신 기술 트랜드 질문 (계속 학습을 하고 있는지 확인)

코딩테스트

• 기본적인 알고리즘 구현능력 (경력은 상대적으로 낮은 비중)

• 코딩스타일 확인

• 테스트구현 및 부하테스트 경험 확인

• Git 활용 능력 및 PR 기반의 협업 경험 확인

• 코드리뷰 경험 확인

가상의 시스템 설계

• 특정 분야의 시스템 아키텍처를 디자인하고 구현 할 수 있는

능력이 있는지 확인

• 구간별 SPOF (single point of failure) 회피 능력 확인

• 서비스 장애에 따른 트러블슈팅 능력 확인

• 서비스 규모에 따른 아키텍처 구현 능력 확인

(오버엔지니어링 방지)

• 비용 (각종 리소스)을 최소화한 아키텍처 구성 능력 확인

(효율적인 Trade-Off)
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포장 가능
입개발 가능

입개발 가능

학습에 의한 통과 가능

정답이 없음
경험이 중요함



가상의 시스템 설계
• 시스템 설계 면접은 당황스러울 때가 많다.

• 널리 알려진 제품 X를 설계해 보라

• 모호하고 범위도 지나치게 넓다.

• 시스템 설계 면접은 면접관과 면접자가 모호한 문제를 풀기위해 협력하여 그 해결책을 찾아가는 과정이다.

• 이 문제의 대부분은 정해진 정답이 없다.

• 면접자의 설계 능력을 시연하는 자리이다.

• 설계 과정에서 내린 다양한 결정들에 대해 면접관을 설득하는 자리이다.

• 또한, 면접관의 피드백을 건설적인 방식으로 수용할 수 있음을 선보이는 자리이다.

• 문제를 정확히 이해하고 구체적으로 설계범위를 확정해야 한다.

• 구체적으로 어떤 기능을 구현해야 하는가?

• 사용자 수는 얼마인가?

• 서비스 규모는 얼마나 빨리 커지리라 예상하는가? (6개월, 1년, 3년 뒤의 규모는 얼마로 예상되는가?)



시스템 설계를 위한
개략적인 규모 추정





https://namu.wiki/w/%EC%A0%9C%ED%94%84%20%EB%94%98



규모 확장성을 표현하는 수치들

개요

• 어떤 설계가 요구사항에 부합하는지 고민하기 위해 시스템 용량이나 성능 요구사항을 개략적으로 추정해야 한다.

• 개략적인 규모추정 (back of the envelope estimation)을 위해서는 규모 확장성을 표현하는 수치들에 익숙해져야 한다.

보편적으로 사용되는 항목

• 2의 제곱수

• 응답지연 (Latency)

• 고가용성 (HA - High Ability)

• 처리율 (TPS – Transaction per second, QPS – Query per second)



2의 제곱수



응답지연 값



응답지연 값



응답지연 값



가용성에 관계된 수치들
고가용성

• 고가용성은 시스템이 오랜 시간 동안 지속적으로 중단 없이 운영될 수 있는 능력을 지칭하는 용어이다. 

• 가용성은 퍼센트(%)로 표현하는데, 100%는 시스템이 한 번도 중단되 적이 없었음을 의미한다. 

• 대부분은 서비스는 99%에서 100% 사이의 값을 갖는다.

SLA

• SLA (Service Level Agreement)는 서비스 사업자 (Service Provider)가 보편적으로 사용하는 용어이다.

• 사업자와 고객사이에 맺어진 합의를 의미한다.

• 이 합의에는 서비스 사업자가 제공하는 서비스의 가용시간 (uptime)이 공식적으로 기술되어 있다.

• 가용시간은 관습적으로 숫자9의 개수와 시스템 장애시간 (downtime) 사이의 관계이다.



클라우드 SLA

AWS 99.99% 
https://aws.amazon.com/ko/ec2/sla/historical/

Azure 99.99%
https://azure.microsoft.com/en-us/explore/global-infrastructure/availability-zones

GCP 99.95%
https://cloud.google.com/run/sla

NAVER CLOUD 99.90%
https://www.ncloud.com/policy/sla/svc



처리율

TPS

• TPS (Transaction per second)는 초당 트랜잭션의 개수를 의미한다.

• 일정기간 (1분, 1시간)을 정하고 그동안 실행된 트랜잭션의 수를 구해서 1초 구간의 값으로 변경

• 서비스에 사용자가 지속적으로 늘어 날 경우 특정 지점부터 TPS가 더이상 증가하지 않는 상황이 발생한다.

• TPS와 동시 접속자를 미리 계산해보면 서비스의 성능을 예측할 수 있다.

• 이 시스템의 한계는 TPS 50이다.

• 300명 이하의 사용자일때는 모두가 서비스를 쾌적하게

사용할 수 있다.

• 그래프상 사용자가 300명일 경우 TPS 50에 도달한다.

• 서비스가 성장하여 사용자가 300명을 넘어가기 시작하

면 다수의 응답시간이 느려 질 것이다.



규모 추정 예제


