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작성자 정승규 작성일 2024. 10. 1

참석자 정승규, 정창민, 정인선

스터디 
사진

스터디 
내용

2주차 스터디는 슬랙 허들을 활용해서 비대면으로 진행하였습니다. 우선, 저번 주에 학습한 git 
과 github 내용을 바탕으로, github 에 원격 레포지토리를 개설하여 각 팀원이 생성한 .git 
파일로 로컬 레포지토리를 연동하는 과정을 진행했습니다. pull request 생성과 merge 등 git 
을 관리하는 전략은 추후 프로젝트 진행 시에 결정하기로 하였고, 다음으로는 3주차부터 시작할 
오프라인 모임과 스터디 주제에 대해 결정하는 시간을 가졌습니다. 주제 아이디어로는 
PyBullet, NAV2, 3D 프린터를 활용한 로봇팔 구현 등이 나왔는데, 저희 3명 모두 부트캠프 
커리큘럼상 선수학습이 필요하다고 생각한 ROS2 와 GAZEBO 같은 내용이 포함되어 있는 
NAV2 를 활용한 프로젝트를 하기로 결정하였습니다. 이번 주차부터 ROS2에 관련된 강의를 
찾아 학습하기로 하였고, 이후로는 정기평가에 대비하여 현재까지 진행된 강의 내용 복습 및 
python 문법 중 미흡한 부분에 대한 학습을 진행하기로 했습니다. sequence 타입, 객체지향, 
예외처리에 대한 이해와 lambda 활용에 대한 학습에 중점을 두었고, 과제 연습문제 중 어떤 
부분이 어려웠는지 점검했습니다.


