
컴퓨터 비전 AI를 활용한
손 재활/발달 플랫폼
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CONTENTS 개발동기

프로젝트소개

시연영상

사용된기술

사업성및계획



01 개발동기

손발달-  도구활용을통한소근육발달01

도구기반

게임기반
소근육발달운동

몰입도 흥미
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01 개발동기

손재활-  재활보조장비착용

재활장비기반

보급형 편의성

영상인식게임기반
손관절재활운동



게임기반손동작영상 인식을통한손발달및재활솔루션02

01 .개발동기

02 프로젝트소개

손가락관절발달

손발달분석 Dashboard유형별 손발달 Game

손민첩성발달

손목가동성발달
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01 .개발동기

02 프로젝트소개

Game Type 1 :
손가락관절발달

Game Type 2 :
손민첩성발달

Game Type 3 :
손목가동성발달

화면샷1 :  유형별  손발달 Game  
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01 .개발동기

02 프로젝트소개

화면샷2 :  손발달분석Dash   Board  



화면샷3 :  핸드 모션 인식02

01 .개발동기

02 프로젝트소개
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시연영상

영상보러가기

https://youtu.be/Lk9xxMedmyE
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01 .개발동기

04사용된기술

Web Back End Game

Design Cooperation

활용기술  스택
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DetectHandTilt

01 .개발동기

04사용된기술

IsPointingPose

OnUpdateFrame

catFlipClap

catMovingUPDOWN

catJumpFlip

DetectLeftHandPose

DetectRightHandPose

GetScore

ScoreSave

ProcessScore

CodeView



05

01 .개발동기

05사업성및계획

향후계획

학회성과발표

유아소근육운동게임  창업

산 업 협 력    E  X  P  O 체험형 부스 운영

-한국차세대컴퓨팅학회

- AR  /  VR 연동
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