
프로젝트 관리 1

프로젝트 관리
Unity 초기 세팅

git clone → Unity Hub에서 Add Project

Unity/Git 작업 원칙

1. Scene Ownership
불가피한 일이 아닌 이상 Scene의 경우 Ownership을 철저히 정해놓고 작업한다. (여
러 사람이 하나의 Scene을 작업할 경우 merge 과정에서 충돌 발생 확률이 높다고 함)

Stage별로 Scene을 분리한 다음, 각자 맡은 Scene에서 작업하는 방식 채택
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만약 동일 Scene을 동시에 작업해야 하는 경우 Scene을 2개로 카피한 후 나중에 
Merge하는 방식

유니티 협업하는 법 (2023.09.13)
유니티로 팀과제를 한지도 벌써 4일째가 되간다. c\*\*\*가장 먼
저 생각나는것은 깃과 깃허브이다. 깃과 깃허브를 이용해 서로의 
작업물을 올리고 merge하는 방식으로 협업을 진행한다. 하지만 

https://velog.io/@cjb0325/%EC%9C%A0%EB%8B%
88%ED%8B%B0-%ED%98%91%EC%97%85%ED%9
5%98%EB%8A%94-%EB%B2%95-2023.09.13

2. Coding Convention
기본  

Indentation : 4칸 띄어쓰기

Vertical Spacing : 함수 내 가독성을 위해 필요한 경우 빈 줄 삽입

표기법

클래스명, 함수명, static 변수명 : 파스칼 표기법 ex) GameManager, GameOver()

non-static 변수명, 함수 파라미터 : 카멜 표기법 ex) gameScore

bool 타입 변수명 : is, has 접두사 ex) isGameActive

ENUM : 대문자만 사용

Getter, Setter : Get, Set 접두사 ex) GetScore, SetScore

UI 관련 : 컴포넌트 접미사 ex) gameScoreText, restartButton

중괄호 사용

{} : 줄 바꿈 후 한 행의 { 사용

조건이 한 가지인 if문 : 중괄호 사용

기타 사항

변수명으로 키워드와 비슷한 이름, 줄임말 등 사용하지 않기

접근 제한자 명시하기 (public, private, protected)

https://velog.io/@cjb0325/%EC%9C%A0%EB%8B%88%ED%8B%B0-%ED%98%91%EC%97%85%ED%95%98%EB%8A%94-%EB%B2%95-2023.09.13
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함수가 길어지면 각각의 기능 단위로 함수 분리하기

3. Github Branch Convention
Main Branch : 항상 배포 가능한 안정적인 게임 버전을 유지합니다. 스프린트가 끝날 
때마다 dev  브랜치에서 병합되며, 모든 팀원의 코드 리뷰와 QA 테스트를 거쳐야 합니
다.

Dev Branch : 다음 버전 개발이 진행되는 브랜치입니다. 기능 개발이 완료된 feature  
브랜치들이 여기로 병합됩니다. 스프린트 중간에도 지속적인 통합 테스트를 진행합니
다.

Feature Branches : 각 게임 기능(예: 오리 캐릭터 움직임, 장애물 시스템, UI 등)마다 
dev에서 분기하여 생성합니다. 네이밍 규칙은 'feature/기능명'으로 합니다. 개발 완료 
후 dev로 병합 시 최소 1명의 코드 리뷰가 필요합니다.

Hotfix Branch : 라이브 버전에서 긴급한 버그 발생 시 main 에서 분기하여 수정 후 
main 과 dev에 병합합니다. 빠른 대응이 필요하므로, PM과 주 개발자의 승인만으로 진
행 가능합니다.

4. Github Commit Convention
Commit 메시지 형식: [타입] 설명

타입 : Feat(새 기능), Fix(버그 수정), Refactor(리팩토링), Style(코드 스타일 변
경), Docs(문서 수정), Test(테스트 코드), Chore(기타 변경)

예: [Feat] 오리 점프 기능 추가

Atomic Commits : 각 커밋은 독립적이고 작은 단위의 변경사항만 포함해야 합니다.

Unity Scene 변경 : Scene 파일 변경 시 반드시 커밋 메시지에 명시하고, 가능한 한 
다른 변경사항과 분리하여 커밋합니다.

[Git] Commit Message / PR 잘 쓰는 방법
커밋 메시지 규칙 커밋 메시지 예시  깃 이모지💚  커밋 메시지는 
제목과 본문으로 나누어진다! 설명이 충분하다면 제목만으로도 괜
찮다 하지만 어떤 변경사항이 있는지 맥락과 설명이 필요하다면 

https://velog.io/@ye-ji/Git-PR-%EC%9E%98-%EC%
93%B0%EB%8A%94-%EB%B0%A9%EB%B2%95

https://velog.io/@ye-ji/Git-PR-%EC%9E%98-%EC%93%B0%EB%8A%94-%EB%B0%A9%EB%B2%95
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5. Github PR

스크럼 관리 (Geekbot)
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