
지속 가능한 탄소중립, 지금 남아요에서 시작하세요 ! 



들어가기에 앞서…



탄소중립 서비스,
떠오르는게 있으신가요?



가장 다운로드 수가 많은 서비스
: 10만회 (그마저 교육용 정부 개발)
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도대체 뭐가 문제일까?



탄소중립 서비스를 지속적으로 이용할 동기가 부족 !
너무 착하고(항상 녹색), 남일 같고, 매력적인 보상이 부족하며, 귀찮게 한다

아끼세요! 그만하세요! 공부하세요!
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소비자에게 매력적인 서비스
소비자와 가장 가까운 서비스



빵



해마다 버려지는 빵 : 12,400,000T (USDA)
1033억 3,333만 3,333명의 한 끼 식사(120g)

논문 : Bread waste – A potential feedstock for sustainable circular biorefineries

논문 : WASTING FOOD FEEDS CLIMATE CHANGE: Food Waste Action Week launches to help tackle climate emergency

영국에서 1년에 버려지는 빵 = 5,300,000그루 나무



해마다 버려지는 빵 : 12,400,000T (USDA)
1033억 3,333만 3,333명의 한 끼 식사(120g)

논문 : Bread waste – A potential feedstock for sustainable circular biorefineries

논문 : WASTING FOOD FEEDS CLIMATE CHANGE: Food Waste Action Week launches to help tackle climate emergency

영국에서 1년에 버려지는 빵 = 5,300,000그루 나무

맛있는 빵을 사먹었을 뿐인데
탄소중립이 된다면?





당일 판매되지 않은 식품을 할인된 가격으로 제공해서
음식물 낭비도 줄이고, 탄소 배출도 감소시키는 서비스

슬로건 : 남아서 즐겁고, 이롭고, 맛있는 세상을 만들자!

남아요

시연영상

https://drive.google.com/file/d/1D0zp1qgUkC95QQ2y50yxKSNkTf6RHZQx/view?usp=sharing


01 서비스 핵심기능

지구에 기여하기네이버 지도 + 푸시알림 할인된 빵들 담기 30분 내로 픽업!



https://docs.google.com/file/d/1D0zp1qgUkC95QQ2y50yxKSNkTf6RHZQx/preview


01 서비스 구조

“오늘 뭐 먹지?”“오늘 빵이 남는군
버려야겠군”

구매자판매자



01 서비스 구조

할인된 가격에 먹기
탄소중립 실천

버리는 빵 판매
폐기 비용 절약
탄소중립 실천

Espinoza-Orias, N., Stichnothe, H. & Azapagic, A. The carbon footprint of bread. Int J Life Cycle Assess 16, 351–365 (2011). https://doi.org/10.1007/s11367-011-0271-0 

구매자판매자
남아요

-30%



02 기대효과



여러분은 그저 맛있게 드시면 됩니다.
남아요가 지구를 지켜줄테니까요!



03 프로젝트 과정 - 회의 및 멘토링

시험기간 제외 모든 주차 회의
적극적인 멘토링
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03 프로젝트 과정 - 시장 수요 조사

직접 여쭤본 결과, 실제로 주변에서 매일 음식이 남고 사용 의사가 있다!



03 프로젝트 과정 - 일정관리

간트차트, 칸반보드 활용



03 프로젝트 과정 - 경쟁사 조사

라스트 오더

국내 출시 x

전국 단위라 매장 등록 및 관리 어려움
서비스 불안정성 높음

(최근 평점 대부분 1점대)

서비스에 대한 불신 여론

사장님부터 이탈 -> 매장이 없음

손을 놓음 (1년간 업데이트 없음)

주변 매장 : 편의점 하나



03 프로젝트 과정 - 디자인

피그마를 활용한 MVP 디자인

미친듯이 디자인 공부
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릴리즈 버전 디자인 완성!



04 개발 과정

미친듯이 개발 공부



04 개발 과정
Git flow

(출처: 우아한 기술 블로그) 

컨벤션을 지키며 개발



04 개발 과정 - 아키텍처



04 개발 과정 - 문제 해결

여러명이 동시에 같은 상품을 주문을 하는 경우
Spring의 비관적 락 (Pessimistic Lock) 활용

동시성 문제 (Concurrency Issues)

100명이 동시에 빵을 구매하는 경우 테스트 성공!



04 개발 과정 - 문제 해결

Swap 메모리 사용으로 해결!

서버 메모리 부족
EC2 프리티어 (t2.micro) 메모리 부족 문제 (1GB)



05 남은 문제

배포하기 위한 클라우드 비용 부족












