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摘要  

思维的过程与本质知识是外部物体通过人的感官传入人的大脑思维加工的产物，通过对

知识结构本质的研究，可以把握人的大脑的思维过程。外部物体通过感官传入人的大脑后，

大脑对它们思维加工的过程，也就是大脑把自身处理信息、特点、规律寄载到它们身上的过

程。因此，作为大脑思维的知识必然蕴含、体现着大脑处理信息的原则、特点、规律，所以 ，

可以通过对知识的深入研究把握大脑的思维。 

关键词：相似；共同性；平行线；普遍引力 

引言 本文首先从知识开始研究，从十大概念范畴角度研究了知识结构，并且进一步揭示

了名词在知识结构上的主体地位，发现了知识的基本结构要素。其次，从知识的建设意义、

规律、原则，探讨了知识的本质。运用对知识的研究成果本文推理出大脑思维的基本特点、

原则、规律，并且根据这一推理进行大脑思维过程的基本猜想。本文的猜想从终端外部物体

开始，到通过外部感官进入大脑，再到大脑的存储、记忆模式，最后一直到基础的四维设施

建设，甚至直至整个思维过程，都进行了一定描述。 

第一章  知识的结构 

知识是大脑思维加工的产物，因此，分析知识的结构与组成也就是分析思维的结构与组

成。语言是思维的工具外壳，所以，我们可以从分析语言着手分析知识。事实上，人们说话、

思索、书写都有赖于语言的支持，只要弄清了语言这一丰富、巨大海洋的概貌，就可以揭开

知识神秘面纱的一角。这里，对于语言的把握决不是从语法学、词汇学角度，也不只局限于

其思维的“工具与外壳”这些表层，标识的狭隘范围，而是从其标识、对应背后的思维结构

与知识内容而言的。这里，对于语言的把握运用了语法，词汇学的成果，运用了它们的一些

分类体系、依据、原则与有关思想。当然它们的这些成果并不一定或很少，至少不完全基本



思维与知识的本质，因为这些受人们认知识学上的局限性制约，但是这些成果桷有正确反映

与体现思维与知识本质的东西。思维与知识本质固然是深刻、抽象，人们很难认识清楚与其

全部的，但人们总可以通过其外在标识的工具与外壳—语言，而在一定程度上把握它。思维

与知识本质也必然要通过语言这一外在形式来体现，因此，人们是可以从语言这里获得关于

知识与思维本质的包括语法，词汇成果在内的正确东西的。对于语言来说，语法、词汇学只

是全面、具体把握它的某些方面、某些层次，本文将开僻全面、具体把握它的新领域。下面

本文产供销沿着新的方向走下去。语言是由要领组成的，要领是最基本的语义单位。如果说

语言是思维的工具与外壳，那么概念就是这工具与外壳最基本的组成单位。如果把整个思维

比作一个有机的生命体，那么概念就是组成这个生命体的细胞。这样，这个生命体的全部活

动都要由组成其的细胞来解释与支持。同样的道理。思维全部过程也要由其基本组成单位的

概念来解释与支持。因此，在某种意义上说，思维的本质就是概念的本质。  

第一节 十大概念的结构 

现代词汇学把概念分为十大类范畴。对概念的这种划分体系、依据朴素地反映了其标识

的思维内容的类属、特点，这不仅是人们对于语言认识的一个重要成果，同时也是人们认识

思维的一个重要成果。这将为本文深入研究本质提供重要依据与坚实基础。十大概念范畴包

括名词、动词、形容词、介词、连词、数词、量词、代词、助词、副词。下面将对它们逐一

研究。  

一 名词 

（一） Ａ、Ｂ类名词的划分。 

    名词，在整个概念系统中，从数量上讲比重最大，我们看一看整个词汇概念世界吧，几

乎绝大多数都是名词，从花草树木到无际星云，从朴素、简单的现象、事物到抽象、深刻的

人类思维活动，无一没有名词的影子。那么，名词的本质是什么呢，它的数学定义是什么呢？

它的建设根源与层次又是怎样的呢？我认为，任何概念都是在最基础的外部自然界画面的基

础上一步一步、循序渐进建设起来的，决没有任何概念能脱离外部自然界画面而抽象地存在。

基于这一点，从纷繁的名词概念海洋中，我们不难发现象“草、鸡蛋、树、钢笔”等类的概

念，这类概念在外部画面里有着确实的对应存在性，这也是世界上唯一具有这种性质的一类



概念，就纯粹基于外部画面而言，包括名词其它类在内的全部概念系统完全可以说都是异化

的建设存在，抑或说是在它基础之上的建设。距离这类概念最近的一类名词概念就是外部画

面的连续运动的概念如“呼吸、旋风、潮汐、地震、吃饭、大雨”，我们姑且把上面那类概

念称为Ａ类概念，下面 这类称为 B类概念。      

（二） 名词与动词。 

    现在稍停一下名词的分析，因为此时和动词有牵连，让我们暂转入对动词的研究。动词，

指物体的运动，广义讲指世界上一切事物、现象的变化，现在我从基础的这层意思来研究。

这里的本质同Ｂ类概念相通，不同点就在于Ｂ类概念是把整个运动对象、过程做为一个有机

体来把握、标识的，而动词则只强调运动的进行性、变化性，即时性本身，因此，它们二者

在本质上又具有共同性，只是描述侧重点不同，故有跑步、运动、上学、照明等概念在不同

环境担任不同角色。事实上，任何动词概念又可当作Ｂ类概念来把握，故，我们把动词概念

纳入到Ｂ类概念中去，在今后的概念范畴研究中它将不再出现，这种转换合并在研究上是等

价的、正确的。      

（三） Ｃ、Ｄ类名词的划分。 

    我们已经根据同外部画面的关系，从名词概念系统中抽离出Ａ类概念、Ｂ类概念这一基

本序列，从朴素的认识观点来看，或从今后的研究实践获得的证明来看，都将证明这一基本

序列就是整个其它概念世界，乃至整个难以把握的人类文明之基础。那么，下面再让我们看

看其它类名词概念的画卷，就会发现有大致这样两类概念系统： 

Ⅰ、方向、方位、结构、构成、位置、形状、东、西、关系…… 

Ⅱ、化学性质、物理性质、力、功能、作用、联系、机理、生理…… 

经过分析，我们不难看出，第一类概念是关于描述静态画面的学问，第二类是关于描述

运动画面的学问，同Ｂ系统一样，它们没有在外部的对应存在，它们的本质、实在性、同画

面的严格数学关系该如何理解？人类文明之所以感到抽象、难以把握，就是因为概念的建设

过程中，一些问题不清楚、不明朗、不彻底，并且这些堆积起来造成的，成了似乎异化的不

可动摇的隔离，难道现在这两类系统基于画面的建设就出现了超出人们朴素认识与数学的异



化气息与黑洞了吗？稍停段时间后，自己将专门研究。关于这两类系统，自己分别称为Ｃ类

系统（Ⅰ类）、Ｄ类系统（Ⅱ类），并且只能分别定义为关于相应Ａ类、Ｂ类的概念。虽然在

这里对这四类系统缺乏深入认识，但是，整个名词概念海洋瑾分作此之四类。对于名词本质

统一的定义自己也将以后深入论述。 

二 形容词 

形容词概念的个数很少，但在思维中的地位很大，几乎具有主体性的地位。形容词是用

来形容一事物、现象在某方面、标准上的趋势、情形的，相对比较情况的一类概念。形容词

概念，可分为两大类，也即较简单、明确、可计算的一类， 如“大、长、细”等；与较复

杂、抽象的一类，如“美、统一、和谐、绝对、广阔”等。现在我们先看简单类。简单类，

它是一个失量性、有着矛盾对立面的概念，也即它依循于参照于“某方面、标准”有增强、

消弱的两种趋势存在。其中“依循于、参照性”、“某方面、标准”是这一定义最根本的两

个规定与要素，必须同时存在。比如“大”依循于参照性“体积”，  其中这个“体积”，

也即形容词定义中的“某方面标准”，它只能是名词且只能是Ｃ、Ｄ类名词，必须充分强调

这一点。“依循性、参照性”说明形容词必须基于Ｃ、Ｄ类名词。现在，再让我们分析、感

觉一下形容词本身是什么，它的实在性、独立的生命是什么？我们就会发现，倘若把它完全

从基于的负载上独立出来将陷入抽象、割裂，事实的确如此。这从反面说明，形容词的全部

意义与整个存在都要从基于的Ｃ、Ｄ名词上寻找，寻找的方向在它的定义中已指出“失量性、

有着矛盾对立面”这点；失量性，也就是指某种连接、量变、共性的东西。这里，也即就是

说要从“某方面、标准”中发现某种连续、量变、共性的东西，这样，形容词的存在意义不

如说是Ｃ、Ｄ名词更内在的意义存在，所以，形容词的本质，在这种意义上，更不如说是名

词的本质。现在分析复杂性。简单性的分析同样完全适合复杂性，复杂性只是依循、参照的

“方面、标准”十分抽象，令人难以把握。“美”可说是形容词的最高生命层，它的“方面、

标准”就很难以描述了，只能笼统说是对称、整齐的结构、机理的某种流畅性及某种意义上

的节奏等等，不过，同样它也是Ｃ、Ｄ名词自身更内在的存在意义，事实上，它就是名词系

统，人类文明向着更加高层次的存在结构、规则的一种进化、生长。现在，在低层形容词高

层形容词之间我还发现了一种看起来矛盾的东西，比如“大”吧，它是指甲、乙两物体在体

积上的比较情况，体积是甲、乙共有的属性，也可说是一种甲、乙共性的东西，联系的东西、

统一的东西，而大则是一种区别、对立、不同、个性的东西，显然它强调二者在共同属性上



的区别、不同、比较。而高层呢，比如说“美”吧，它也是个失量比较概念，不过我们往往

既说甲美，又言乙美，甚往往由甲及乙彼此融为一体，而其之比较意识、失量之意识则往往

不提及，似乎它又成了甲、乙凡具美的事物的一种共性、联系的概念，这是为什么呢？这也

还要从定义上分析，其定义是依循于、参照于某方面、标准，形容词是依循、参照的结果，

某方面、标准之名词是依循、参照的根据，比较、失量性是依循参照的方向、法则。比较、

失量性之依循、参照的方向、法则不变，形容词是由名词变化而变化，当名词起初十分简单

时，名词的内容明显成为比较对象的共同属性，相对来说在比较法则下映射出来区别、不同

的形容词；而名词逐步复杂时，名词的内容呈现十分复杂的共同属性，故在比较法则下倒折

射出来它们的联系性、共同性。这就是问题的根源。 

三 其它概念 

副词，它在本质上从属于形容词，它是形容词进一步序化的更上层建筑。 

数词，即表示物体个数、数目多少的概念。关于“数”的意识在人类文明中是怎样形成

的呢？今天的小学生对“数”都已很清楚了，以至于人们对它伺空见惯，而抹杀、窒息了它

本来的神秘色彩、蕴育的美。由于人们对它的资本化、固定化、世俗化而剥去了灵魂，只剩

下了其简陋的躯壳，可若我们以童真、明净的心境试图基于清新、具体的外部自然画面发现

它的意义、真实生命时，就会逐步感到其抽象性的存在，有时甚至感到难以理喻。下面是我

对它的描述。数字，就其原始、蒙芽的存在内容来说，一个个的数字对应相应的具体画面，

画面往往是这些相应数字的具体、客观、神秘的存在，而根本不是作为相互联系的，可以计

算的抽象数字概念来出现的，我们相信这些朴素的画面背后包含着“数”的萌芽：一个物体、

两个相同的物体、多个相同的物体……一个物体在大脑里朴素、单纯地存在、呼吸、生长，

两个相同的物体就不可能如前一样只是朴素、单纯地存在、呼吸、生长，因为“相同的”背

后埋葬了序性、共性、自由的血缘空间，相同的多个物体同样如此，于是就在这样的空间缝

隙中有力地生长出了新的文明嫩芽。 

量词，是指物体的单位。如一片叶、一架飞机、一名硕士、一群人、一碗汤、一瓶酒等。

它是辅助数词一起对名词进行的修饰，它是分别从形态、形状、数量、其它观念标准对名词

进行的修饰。有些时候，如碗、瓶，这些量词分别就是名词，它指出了所修饰名词的存在形

式、规模等，即使抽象的“架、片、名”等也源于名词的特化，它们分别修饰具有相应属性



的名词类别。量词高度抽象的词汇是“个”，它表示单个的、独立的存在方式，它是其它量

词的共性、抽绎，已不再具有辅助的修饰意义。 

介词，常用于两个概念或句子中间，说明二者之间的某种范围、条件、隶属上的关系、

联系，它强调二者之间的关系，起到指明谁与谁并谁相对于谁的关系框架背景，它成了这种

关系的媒介标识，制造了两对象之间某种关系得以正确描述的良好背景与窗口。介词虽然是

说明两对象之间的关系，而它本身并不是关系，如“甲在乙南边”，“在”并不是具体的某

种方位关系，而它本身是什么其实在性又该如何理解呢？它不是具体关系，它是一种中介、

媒介→介质→基质→……最基础、抽象出来的关系。对于这种基础关系应这样理解，具体关

系是一种Ｃ类抽象名词，基础关系是基于它所负载的一类具体关系名词的共性抽绎，是它们

的一种公共共同存在，事实上，介词也就是这样从名词中自然分化出去的。 

连词，即连接的意思，它是一种具体、确定的关系。两个对象之所以连接在一起，总有

一定的背景共性和依据，有些是机械连接，即二者之间并未发生关系作用，只系消极地背景

共性、依据连接在一起，如甲和乙在这间屋子里；有些系积极连接，如因果连词，二者之间

发生了内在、直接的关系、作用。不论是消极连接，还是积极连接，它们都是一种客观存在，

并且这种客观存在、连接只能从它两边对象它们自身之间获得解释。 

代词，指代替的意思。代替本身的意义是用替身取代原来的对象，也是一种间接描述，

把握对象的方式。它是基于名称标识与思维的当前、其它对象标识这部分序化内容而产生的。 

助词，有结构助词、语气助词，它辅助句子把内容表达完整，我们应逐步打破对其之辅

助、次要、零星碎片的认识，而逐步认识到其实在意义，对它的深入理解有赖于后面对句子

结构、语气的进一步研究。  

第二节 名词概念范畴的结构总述  

    本来生活中有十大概念范畴系统，由于我们对名词的等价策略处理，故分为 九大系统。

从前面关于概念本质的初步分析我们可以看出，在这九大概念中只有名词才具有实在性、完

全独立存在，它们是名词中分化出去的具有自身一定的血缘性、独立性、系统性与稳固性，

经常性地序性群体。因此，我们在这种意义上说，世界的本质就是名词，通过对名词的本质、

生命、底数的分析，我们便可把握九大系统，把握整个思维。 



一 名词产生于“画面之间” 

    下面，我们继续深入分析名词。在前面名词的分析我们曾指出把全部名词分为四类，即

Ａ、Ｂ、Ｃ、Ｄ类，并且指出Ａ类名词是整个概念世界的唯一、全部基础与源泉。关于Ａ、

Ｂ类名词的本质，前面已有论述，十分简单。下面重点是Ｃ、Ｄ类名词，现在我们从较为复

杂的Ｄ类名词入手，现在，首先，让我们真正、切实深入到Ｄ类名词的现场、生活中去。作

用、力、物理性质、化学性质、机理、生理、功能、法则、节奏、重量、现象……这些都属

于Ｄ类名词，Ｄ类名词在数量、内容上在整个名词中占有很大比重。作用、力、规则几乎就

是人类对自然界最根本的认识与思考的相关概念；火药的可燃性、爆炸这一化学性质与功能

及植物体的生理、机理等；及有关丰富多彩的各种自然现象与相关概念，这些全部能完全统

一起来吗？最终能用具体、清新的画面来把握吗？最终能用统一、纯粹、基本、质朴、简洁

的数学公式来把握吗？这就是下面我们要继续研究的。在前面我们已经强调过，Ａ类名词就

是世界的基础，而现在形形色色的Ｄ类名词同Ａ类朴素、简朴的画面之间看起来似乎有着遥

远的距离与不可逾越的深渊。可是朴素的认识、哲学观念却牢牢告诉我，尽管情形是这样难

以想象，然而，哲学上却这样明确地规定：Ｄ类名词只能完全从Ａ类名词中获得解释。所以

我还得坚定信心从朴素的画面开始研究，试着触摸Ｄ类产生的蛛丝马迹。火药具有可燃性、

可爆炸性，这是一种化学性质、功能，可是这种“性质”、“功能”的本质是什么呢？它们

在自然界里并没有对应画面存在，却又必然也只能源于基本的外部画面。看起来，它与画面

之间的联系也难以一下子理顺，就让我们对它进行最笼统、呆板、原始的、似乎远离于经济

学与真实的分析吧：“性质”、“功能”某个具体的产生画面群可能是这些，也即，一个密

封装满了火药的纸筒被一个人用火柴点燃导火线，随后片刻，人们便看到纸筒爆炸的画面。

看起来，“性质”、“功能”  的产生就是源于这一系列画面。  再进一步分析说，“性

质”、“功能”就是在静止的“火药物体”存在这个画面与被点燃后“爆炸”的画面之间产

生的。对于上面的分析方法，我们可以广泛适用，从而最大限度地发现各种抽象、复杂Ｄ类

概念于某些画面的“之间”这种尽可能的东西。就比如说“重力”吧，它的存在、实体性本

质也是十分抽象的，可它的产生就是在“秋天干枯的树叶徐徐落下”、“雪花的飘落”、

“雨滴的下滑”、“抛起物体的自然落下”这些画面“之间”产生的。我还可以对植物体的

机理、生理等等自然现象与有关概念进行分析，都总可以发现它们分别存在于相应的画面

“之间”这一客观、存在事实。这也是我关于Ｄ类名词的一个原始的朴素认识：复杂、抽象

的Ｄ类名词总是产生、相关于一些具体、朴素的画面之间。 



二 Ｄ类名词由“之间要素”组成的 

Ｄ类产生之间的一些画面，它们的关系、联系、血缘性可能有很大差别，甚至表面看起来是

一些风、马、牛的东西，正因为这样，才使“之间”成了进一步认识名词的瓶颈。不过，尽

管之间的内容是抽象、复杂的，可是之间的画面、物体画面却是具体、朴素地，我们可以试

着从这里出发，沿着具体、朴素的路子走下去。关于画面、物体画面之间联系，我们应采用

数学组合排列的思想，对于全部、各种联系情形进行统一、饱和的分析。 

（一） 名词由“纵、横”两种基本之间要素组成 

首先，我们继续研究火药的“可燃性”，“可爆炸性”这两个概念，前面我们已经研究

知道，它们是在静止的“火药物体”存在这个画面与被点燃后“爆炸”的画面之间产生的。

进一步从装满火药的纸筒到被火柴点燃爆炸这整个过程上来说，也就是火药这种同一物体在

不同时间里的物质变化。因此，这里概念也可制描述为是在火药这种同一物体于不同时间里

的物质变化之间产生的。可爆炸性这类概念是在同一物体于不同时间里的物质变化之间产生

的，重力这类概念是在多个物体于不同时间里的位置变化之间产生的。为区别二者之间描述

侧重点的不同，我们把前者侧重于同一物体自身的之间特点称向纵向之间，把后者侧重于多

个物体不同物体之间的之间特点称为横向之间，这就是我们抽绎与解释整个名词结构的基本

之间要素：纵向之间要素，横向之间要素。 

（二） 纵横之间要素的充分组合，可以得到下面五大类概念。 

第一 化学类概念 

它直接由基本纵向之间要素组成，也就是在同一物体于不同时间里的物质变化之间产生

的。它描述的是一种物体自身之间纵向的关系。如“可爆炸性”等化学、功能、性质类概念。 

第二 物理类概念 

它直接由基本横向之间要素组成，也就是在多个物体于不同时间里的位置变化之间产生

的。它描述的是一种多个物体不同物体之间横向的关系。如“重力”、“动量”等物理类概



念。物理类概念除了“重力”、“动量”这些概念，还有描述机械系统的概念，如机动车辆

的“传动系统”、“制动系统”概念。它们与前者不同，往往是消极地描述具体运动过程与

具体运动过程这间的关系，研究具体运动过程之间的规律；而前者则是揭示具体运动过程背

后的共性、属性与本质，相对来说，它是一种对机械运动的积极描述，我们把这种消极描述

概念称为机械类概念。同样的道理，化学类概念也存在这种对应的只描述具体化学变化形式

之间关系的消极概念，我们把这类概念称为信息类概念。 

第三 机械类概念 

它是一种消极性物理概念。它也是在多个物体于不同时间里的位置变化之间产生的。但

它不是直接由基本横向元素组成的，它描述的是由多个物体组成的物体系统内部名物体的关

系，是一种较复杂的情形。下面分情况讨论。从之间两边物体对象的包含关系讨论。当两个

对象是两个物体或物体系统时，也即没有公共的物体部分，可以理解为不同的物体，是一种

横向之间的关系。当两个对象有公共的物体部分时，或者一个对象自身就是另一个对象的子

部分，这时，属于不完全的纵向之间关系。因为这里已经不是同一物体自身之间的关系了，

而是一个物体与饮食自身在内的物体系统之间的关系了。我们又根据这个物体系统中的地位

把这种不完全纵向之间关系分成两种情况：当这个物体的位置变化只引起物体系统量的，不

引起质的变化时，可以近似地把这两个对象看作两个物体，我们称这为不完全纵向下的横向

之间关系；当这个物体的位置变化引起物体系统质的变化时，又可以近似地把这两个对象看

作是同一个物体，我们称这为不完全纵向下的不完全纵向之间关系。上段在对不完全纵向之

间关系的分析中根据的一个物体在物体系统中地位的分析观念十分重要，较之简单地对于机

械类概念根据物体包含关系的分析更具有广泛性、普遍性。两个物体对象即便没有公共物体

部分，但完全有可能二者关系密切，一方对另一方有特殊的支配作用或敏感效果，因而一方

能引走另一方的质变，我们把此种情况时又称为横向中的不完全纵向之间关系。我闪把管种

观念称为辩证观念，把上面那种观念称为机械观念。 

第四 信息类概念 

它是在多个物体单元（以下简称质点）于不同时间里的物体变化之间产生的。它是一种

消极性化学类概念，它的产生过程就是各质点于不同时间里发生物质变化的过程，而其描述



的并不只是同一质点的物质变化，而更侧重于不同时间里相互发生物质变化的之间关系，因

此不是直接由基本纵向元素组成的，而是一种更复杂的形式。      

    “大脑”及未来的“分子计算机“概念都属于信息类概念，它们相对于化学概念方向是

消极的，而在认知识科学等广阔领域有着十分积极的意义。 

第五 机理类  

关于机械类概念的划分方法同样适用于这里，这里关于基本要素组合模式上更应侧重于

辩证观点。其实，如现在的“电子计算机”、未来的“光子计算机”这些机械类概念也有了

信息类概念结构与意义特点，它们是辩证统一的。机理类概念是在多个物体于不同时间里物

质，位置变化之间产生的。这是上面四种组合模式的一种综合情况，如“人”这个概念，就

是一个巨系统，机理十分复杂、抽象，其组合也异常混沌、丰富。不过，也是可由上面的基

本分析观念与分析方法逐步理顺的。 

（三） 纵横之间要素的组合规律与特点    

    纵横两种基本之间要素层层复合，使名词呈现十分复杂的情形。前面本文从宏观上根据

概念的内容、类属分为上面五类概念，为了更加具体、确定地把握它还应进一步研究这两种

要素相互复合之于数学排列思想上的种种情况。从之间两边对象的关系上来说，根据之间两

边物体对象的包含关系，或者根据它们的地位关系，我们分为横纵两种情况，并且可以视具

体情况再进行二级、三级的横纵情况分析，这里又有完全、不完全横纵向之说。从之间对象

的物质、位置变化分为化学、物理情况。对于同一运动过程来说，由于横纵的之间研究方向

不同，而得到不同属性的概念，如前面论述过的积极概念与消极概念。前面第二类物理类概

念，同样是横向之间情况，积极方向的之间关系描述的是运动的内在规律，而消极方向则只

停留在机械运动的表面层次，而进一步说，同样是积极方向的之间关系。也会导致不同情况。

如研究雨滴、雪花的关系发现的是物体背后的力学规律，研究两球相撞发现的则是动量定理。

这是因为前者是把雨滴下滑、雪花飘落当作两个独立的物体运动过程来考虑的，后者是把碰

撞前后的两球运动当作一个整体来考虑的。我们应该找到构成与影响之间建设的全部因要

素，对它们进行充分的组合，所得到的饱和组合数就是我们所撑握的全部名词。这个组合数

与全部名词前者是理论、根据，后者是结果与实践形式，它们具有一一对映的关系。当我们



在宏观或直感。上把某些概念归为一类时，总能在组合数里面箍到其理论根据，找到其血缘

关系。组合数，如果我们深入到这种空气中去，就会充分感受到有血有肉的口类概念背后这

种有力、整齐的节奏感，即便是那些看起来抽象、异化的口类概念。 

三 Ｃ类名词的结构 

下面，我们再来研究一下Ｃ类概念。Ｄ类概念的研究方法同样适用于Ｃ类，事实上，两

类概念的本质是相同的，不过Ｄ类是关于Ｂ类即一些画面的之间要素的建设；而Ｃ类是关于

同一画面自身之间或不同画面之间的之间要素的建设，它不是放在时间中的画面。或者简单

地说，Ｄ类是关于运动画面的，Ｃ类是关于静止画面的。Ｃ类的基本之间要素为一个整体画

面各组成部分画面之间的联系与一个画面同其画面之间的联系。 

四 D 类名词 

这样，如果基于最基本的之间要素，那么，我便可以说已经完全认识了Ｄ类概念甚至可

以说Ｄ类概念就之间要素之上纯粹、严格的数学建设。可是，回过头来，“基于”本身就是

假设，可正是这种基于的“之间要素”的抽象性，甚至异化性，使我们对整个Ｄ类名词的研

究蒙上了巨大的阴影，之间要素的本质是什么呢，健康的数学能建立在异化、主观、不可靠

的土壤上吗？现在之间要素受到了最严肃的怀疑，它究竟是什么呢？它现在已成了Ａ类概念

与其它类概念之间矛盾的集中焦点，它已经成了整个终端的画面建设与非画面建设之间矛盾

的集中焦点，巨大的压力令人窒息，巨大的割裂几乎使人绝望。 

尽管在这样的背景下，一丝闪光仍然引导着我：一旦基于之间要素，整个非画面建设的

全部机体、细胞都会涌入健康、有力、纯粹数学的血液与浩然之气。它 ---- 之间要素的确

具有着重要位置，我们是否可以把它定义为两种建设之间的一种必然环节，一种存在呢？我

们应该保持清醒，尽量它的定义、存在、本质十分抽象，可它的内容是“具体、确定画面之

间具体、确定的客观联系”。这里我们还要进一步注意到一种对事物、现象的定义、存在、

本质与内容的辩证关系，也即定义、存在、本质是内容的规定，而定义、存在、本质终归要

由内容完全体现、反映出来，它们之间是可以转化的，是可以由此及彼的。故我们对这种未

知事物不应只是一昧、空洞地困惑于其定义、存在、本质，而应深入到其内容中去。它的内

容就是上面的那句话，通过内容，就可以分析出，“联系”就是它的本质。相对于画面来说，



它的确是一种新的存在，并且作为一种新的建设的萌芽。确定、纯粹、客观的联系，即之间

要素，作为一种研究对象及其建设规则，它的品质已满足了数学的条件，通过它，把两个建

设连接起来，遵循着数学的法则。 

通过上面的分析，我力图说明，非画面建设总是由一些具体、确定画面之间的联系产生

的，并且通过对全部联系的深入具体分析，发现了它们的简洁、统一和基本的之间要素组成

性。尤其是我们在分析中逐步发现了这种之间要素及其建设所具有的纯体性、纯粹性、严格

隶属性、支持上的严瑾性、必然的环境性、负载与支持的流畅性，与有美数学的整齐、严格、

美感。本章总结论述。前面我已经说过，其它八大类概念应由名词获得解释，现在业已明确

名词之非画面建设的组成实体是之间要素，那么其它八类概念同之间要素的关系又是怎样的

呢？其它八大类概念也是非画面建设，也是由之间要素组成的，只是，名词是之间要素中具

有独立性、系统性、稳固性、支持性的建设，其它八类概念是这种建设之中抽绎、分化、工

具化、背景化出来、特化的建设部分。 

第二章  知识的本质 

在上章自己研究了知识的结构，分析了组成知识的两种基本之间要素，与基本要素组合

成知识的几基本模式。上章研究的只是知识的基本组成要素相互组合建设的基本模式与知识

结构，本章将要研究这种基本之间要素前面我已经说过，其它八大类概念应由名词获得解释，

现在业已明确名词之非画面建设的组成实体是之间要素，那么其它八类概念同之间要素的关

系又是怎样的呢？其它八大类概念也是非画面建设，也是由之间要素组成的，只是，名词是

之间要素中具有独立性、系统性、稳固性、支持性的建设，其它八类概念是这种建设之中抽

绎、分化、工具化、背景化出来的一种特化的建设部分。相互组合建设的基本原则、规律与

意义，从而在更深层次上认识知识结构的内在原因，揭示知识的本质。  

第一节 知识的本质就是共同性 

知识的本质是什么呢？它究竟包含哪些内容、具有什么特点与意义呢？首先从知识的意

义着手研究。知识的目的与功能就是认识与改造世界，因此知识包含了世界的规律，包含了

外部事物的变化规律与发展趋势，因此，外部事物变化规律与发展趋势的揭示就是知识的本



质。 外部事物的变化规律与发展趋势具体表现为外部事物变化中的不变、不同中的共同。

我们姑且把一个或几个外部事物理解为在结构组成与过程环节上由许多不同的基本要素组

成。那么外部事物变化中的不变、不同中的共同就表现为这些不同要素中共同的要素内容，

我们把具有这种共同要素内容的属性称为知识的共同性。根据统计学思想，如把基本要素当

作统计对象，那么知识的共同性则表现为统计机率上最大的要素内容。这种知识的共同性就

是知识的本质。事物的共同性是一种对事物变化规律与发展趋势的描述，它揭示了事物变化

中的不变，不同中的共同，从而使人们利用这种认识去把握改造世界。知识总是或多或少地

反映外部事物的共同性，离开了共同性也就无所谓知识。完全脱离开外部事物的共同性，也

就是完全脱离开了“这种认识”，脱离开了把握事物、改造世界的前提基础，因此失去了知

识的意义，而不成其知识。上章指出，知识是基于外部物体概念由基本之间要素建设的，因

此，知识的共同性必然要体现在外部物体概念间基本之间要素组合建设的共同性。  

第二节 知识本质的几何体现原理 

本文前面曾指出，空间性是知识基于的外部物体的根本属性，因此，关于知识的建设实

质就是空间性的建设，有着几何学上的特点。知识的共同性体现为外部物体概念间基本之间

要素组合建设的共同性，从空间上来说，就是体现为外部物体各点点空间关系的共同性。点

点空间关系的共同性又必然体现为点点空间关系的整齐、规范与美。“点与点之间的关系”

之“关系”一词是十分丰富的，我这里把构成物体的点当作点电荷，把点点关系类为点电荷

之间作用关系。如把点点关系形成的场称为关系场的话，则可类比电场。人们把电场形象地

描述为由电力线组成，这里也把关系场形象化地描述为由关系线组成。这里，点与点之间的

关系就是点与点之间的连线，在此特称连线。不同电荷的空间、电量关系体现为不同的电力

学模式与品质，同样，不同的点点关系也体现为不同的连线模式与品质。连线的模式与品质

不外通过连线的交叉、集中、分散、无规则、一一对映、平行等情形来体现，所谓点点关系

的整齐、规范与美也就是连线这里富于简洁、统一、流畅的连线品质与模式。下面通过几个

例子来看一下知识的共同性在连线上表现的品质与模式。两只大小不同的羊，人们之所以会

认识出它们都是“羊”这种动物，因为它们有着形状的直接对应。同一个人我们正面、侧面

都能认出来，就是因为其中有着曲线之凹性、急缓性的直接对应。反谓其直接对应就是两物

体对应各点连线的一一映射。这里把由许多相邻连线群称为连线束。由此，可以看出，知识

的共同性是通过连线束的一一映射体现出来的。在风、马、牛不相及的物体之间，诸如在树



叶与钢笔之间，在石头与大象之间勘中线束只能呈现交叉、无规则的一片，必然毫无意义。

因此，连线束的一一映射模式是知识共同性的根本体现形式。当然，在一一映射模式中又存

在着这种模式本身连线不的集中、分散、无规则、平行等情形，这些情形我们又称为连线的

品质。模式与品质分别是描述连线束质变与量变的一组概念。下面我们再通过一个例子来探

讨一一映射模式的有关品质。几何上两个成比例的物体被人们称为相似物体，比如投影这种

情形吧，把一个平面物体置入垂直于桌面的平行光线中，当这个平面沿一个直线轴转动一定

角度后，在桌面上得到的转动前后的两个投影。如果我们也把这两个投影当作两个平面物体，

那么它们连线的一一映射模式当这两物体以一定的空间关系在对应各点之间建立连线的话，

连线束将呈现平行的情形。我们把连线的一一映射当作知识共同性的体现，那么连线的平行

品质意味着什么呢？那两个投影物体使人感觉到它们不仅具有形状、凹性、急缓性的直接对

应，而且还具有这些背后更具体的共同性“它们是同一物体不同比例的存在形式。这种平行

品质较一一映射模式不仅体现了事物的变化（质变），而且进一步体现了事物变化的程度与

规模（量变），只有它们二者结合在一起才能全面体现物体的共同性。并且我们把这种“平

行的一一映射”连线模式称为基本连线模式，以下简称平行模式，它是事物最基本的共同性。

这种“平行模式”是绝对逻辑在连线中直观等价存在的基本要素形式，也是整个连线建设完

全置于数学统治下的根本保证。其实，上面的观点就是根据量变与质变，或者说定性与定量

辩证统一的思想提取的，根据这一思路，我们总可以对宏观的、不确定的东西逐步确定化、

数学化，直至实现完全的确定与数学。确定、数学并非僵化、机械、凝固地把握事物，由于

它更内在、更真实，相反却给事物的把握注入提供了更广阔的血液、舞台与空间，而我的研

究就在于把这种“完全的确定、数学”等价、形象化地描述为空间、几何意义内的一种“平

行模式”而已。 

本章分析了知识的共同性本质，从空间几何学的观点研究了这一本质的具体体现，揭示

了连线建设中的基本模式—平行模式。  

第三章  知识的动力 

我们前面从复杂的知识体系中抽离出来最基本的结构要素--基本之间要素，与最基本的

建设模式--平行模式，这也是我们对整个知识体系的揭破分析。可是，知识是如何在人的大

脑里由做初原始零状态的终端外部物体一直到后来的知识体系建设起来的呢？大脑思维的



内在动力、模式与机理、遵循原则是什么呢？     

第一节 知识的普遍引力定律   

本节我们首先研究知识在大脑里建设的内在动力。知识的建设是从外部物体开始的，大

脑对于终端的外部物体点（一下简称物点 ，它是最基础的知识单位）提供的动力与其负载

的知识结构应该相一致，也即这种动力应该逐步组成物体各物点的之间的平行模式对应性与

其上复合的更广阔领域内的建设。各点之间的对应性在结构上我们用连线表示，这种动力应

该使具有共同性的物体相互各物点之间通过连线建立更加密切、直接哦、稳定的联系与激活

机制，使具有共同的物体在血缘上靠近，也即表现为对应上的平行模式。大脑对物点应该提

供的、具有这种“使具有共同性的物体在血缘上靠近”特点的内在动力被我们称为“点间根

本引力”   

我们认为，知识的建设过程中并没有神秘哦哦哦、不可思议的力量与诱导，相反而只有

一般、朴素、泛着朴素光芒的力量。因此这种“点间根本引力”不可能只在某些点间存在，

也不可能在某些点间更为强大，也不可能时有时无的存在与某些点间，更不可能神秘地只存

在于那些具有共同性的点间甚至在一种不可思议的诱导下建立平行模式。我们认为，对于大

脑来说，并不知道~点间根本引力~适合存在于那些点间‘是否更为强烈’并且诱导建设，并

不具有这些特殊法则，而只有一般法则，也即：~点间根本引力~普遍‘平等’永恒‘地存在

于所有点点之间，引力存在于某些点间的强弱与平行模式的诱导方向只取决于物体自身所包

含的共同性，也即只取决于物体自身各点的空间关系。 点间根本引力的一般法则有着朴素

的哲学基础。世界上一切事物都不能孤立地存在，都同周围其他的事物联系着。因此，所有

事物都存在着普遍联系，具有一定的共同性，我们想全面’深刻的把握世界就必须使点间根

本引力存在于所有点点之间。知识的本质就是物体之间的共同性，也只源于这一共同性，而

这一共同行又必然可以在点间根本引力的推动下到达。因此，点间根本引力是推动知识在大

脑里建设的内在动力。   

普遍引力定律   

说明：物体之间的共同性称血缘，共同性越大血缘数越大。血缘距离是血缘数的倒数。

物体的个数称物量，这里指连线对应中的物点。   



从物理学的角度，把物点比作质点，物量比作质量，血缘距离比作距离，则知识间的动

力学规则十分类似于宏观上的万有引力定律。所以自己吧～点间根本引力～称为普遍引力，

把知识的动力学也即引力的一般法则称为普遍引力定律。  关于普遍引力的研究可以参照

类比万有引力，只是切忌拘于形式，而要从内在’生命‘上把握。          

第二节 大脑思维的模式与原则  

本节研究知识在大脑里记忆、存贮与作用模式机理与有关原则 

一 外部信息在大脑里输入、贮存与作用 

外部物体具有空间性特点，通过视觉系统在人的视网膜上呈现的是二维画面，这也是外

部物体在大脑里时早存原始、基础信息形式，这里把外部物体的这种信息学特点称为物体的

画面性。信息的输入与贮存应该尊重外部物体的画面性特点，保持信息的自然与直观。任何

对于信息画面的程式、异化处理都将破坏这一自然、直观气氛，而影响信息的进一步作用，

对于画面、尤其是符合规则几何图形的画面，计算机通过几个简单数据、公式与参数就可轻

易贮存，而人的大脑若通过类似底板的画面模式贮存则相对复杂的多（指在记忆所占容量方

面）。计算机虽然轻松贮存了画面，但是过分程式化思想却无法使它在各画点之间有序、经

济地相互作用。因为只有在画面模式中，各画点存在本身才是与他点关系中存在，它较直观

地反映了所有关系，当它与其它点发生作用时，不是单独、孤立、随机动发生作用，而是处

于其背景、整体中发生的作用，从而使这种作用具有了更加广泛的意义。对于大脑信息的作

用模式来说，应该使各点内容能够相互沟通、联系，保持足够与充分活性，离开活性定前提

则无所谓有知识。照象机则可谓纯粹、完全地反映了外部物体，可是由于它的僵化、孤立，

缺乏相互间的作用与活性，无论多少照片、底版堆积在一起也不会产生知识。大脑作用模式

的活性是依靠神经网支持的。在生物进化历经了网状、链状与梯状等阶段。/网状阶段神经

网络是均匀、散乱与无规则的，一点受刺激则全身收缩激活；链状与梯状神经网络就有了一

定的结构整齐性、排列次序，一点受刺激只引起某几处激活反应。上面例子也就是说，生物

神经网络的进化是逐步由均匀、机械、无序走向分化、活性与序性的，大脑的神经网络正是

这两组概念高度辩证统一的结合。上述两组概念结合尺度的正确把握是理解大脑模型机理的

关键，偏重任一方就破坏了自然、直观的原则。 



二 知识在大脑里作用模式机理 

上章研究指出，知识是物点在普遍引力的推动下建立连线的过程，“在物点之间建立连

线”其实也就是知识的基本运动形式。这一基本运动形式在大脑里是依赖“冲动”支持的，

冲动就是神经纤维的端点信息在神经纤维里的传导。我们认为物点信息分别对应寄存于神经

纤维两端的端点信息，冲动发生的过程也就是连接两端的纤维线呈现活性的过程，此时，端

点对应物点，纤维线对应连线，于是冲动形式自然对应知识的基本运动形式，于是冲动自然

担当了普遍引力的物质机理支持。 我们认为，经常与稳定的冲动形式被分化，专门化与固

定化出来，以作为知识的物质存在支持。只强调神经网络的整齐、分工、封闭、序性，虽然

符合经济学观点，但往往容易被机械、狭隘窀息内在的生命力。只强调共性、开放、完全自

由，虽然给知识建设提供了无限的空间与内涵，但又容易使建设淹没在天文级组合可能的黑

洞里。因此，对于知识每一部分、每一层次的建设都应本着自然、直观的原则，都要深入到

当时所处的真实空气，都要切实反映事物自身的生命。 

三 不同知识内容在大脑里对应模式的建立原则 

不论具有怎样特点、属性的知识都必须具有明确的空间、运动指向，其实现都要依赖朴

素的道理，基本的方式与具体的机制模式，关键是要使这种模式真正深入到当时所处的朴素

空气，从而符合该知识自身的流淌和铺展。连线是整个知识模式建设的基础，在知识建设中

应充分促使普遍引力的诱导与各种可能，完全发掘连线中整齐性的东西，从而开拓新的连线

模式和相应知识。只要在真正意义充分对进行普遍引力的诱导，就能不断、无止境地前进，

开僻广阔新领域。  

第三节 大脑思维的基本原则  

    前面谈了大脑思维的动力与模式，本节谈一下思维的原则。我们认为，普遍引力的诱导

应该在各种事物之间进行，在所有有可能，甚至不可能的事物之间，在那些表面看起来风马

牛不相及的事物之间，只有这样才能保证全面、充分地思考，只有这样才能开拓新的机制模

式与知识。在知识建设过程中既要开放、模糊，又要严格、纯粹，要绝对尊重客观，尊重辩

证与逻辑本身的洁净，决不容许一丝一毫的苟且与迁就。只有这样才能在知识上进步。 



第四章 大脑思维模型的具体猜想  

本章猜想依据上章总结的基本原则与指导思想，从终端外部物体开始，到通过感官进入

大脑，再到大脑的存储、记忆模式，最后一直到基础的四维设施建设，都进行了一定的具体

描述。 

第一节 大脑与黑盒理论  

关于概念，即使最基础的物体概念在这个世界上，也只在人脑里存在。在人、人脑还没

有出现的时候，世界上只有岩石土砂、花草树木、一些只具备基本反射功能的低级生物，阳

光与纯净的空气，而根本没有任何概念的存在，到处泛着童真、原始、朴素的光芒。正是由

于人、人脑的出现，才开始逐步出现概念、文明。因此我们的研究就从终端原始的人脑开始，

并把它 ---- 人脑当作一个黑盒，从一无所有、从零、从没有半丝人为强加有意识烙印的完

全自然开始。现在首先我对人脑这个黑盒最近的外围进行分析。人脑是人这个整个躯体的组

成部分，人脑通过神经系统和躯体各个部分联系起来，人们也通常把神经系统分为传入 ( 感

觉 ) 、传出 ( 效应 ) 两大类。现在我根据全部神经系统的支配终端分为六大类，眼类、

口类、耳类、鼻类、舌类、身类。其中口类只是传出系统，身类既是传出又是传入系统，其

余全部只是传入系统。人脑只能通过这六类系统同外部世界进行联系。 

第二节 五大感官与视觉信息  

眼、口、耳、鼻、舌、身这六类系统对应的信息、内容分别是画面、语言、声音、嗅觉、

味觉、运动与其它刺激。现在从上面对应内容的概念上来分析一下，口、耳是关于语言，所

以它对应的直接就是语言的最小语义单位 ---- 概念，而我研究的出发点是人脑的一片空

白状，而概念正是我欲下大力攀登到达的东西，所以口、耳两系统在人脑原始时暂不研究 

( 其实语言对于诱导孩子思维的蒙芽发展有着极其重要的作用，这里是偏重于知识的数学

研究而言的 ) 。关于身之运动，也可归入眼类的画面范围，不外变化的画面而已。至于鼻、

口的刺激信号，以及身的化学刺激，耳之第一信号 ( 即具体的声音 ) ，不过就是几个Ｄ类

名词，如“味道”、“温度”。通过对口、耳、鼻、舌、身这五类的分析，我们就是想说明

它们负载的信息是间接的、抽象的，根本无法同原始的人脑研究相连接，甚至相对于人脑的



这种原始自然状态是一种异化的东西。相反，眼类负载的画面信息是最朴素、终端的东西，

事实上，其它类负载的内容也终要由眼类负载画面来解释。我此时的研究是想说明，视觉信

息是人脑与外部联系的最根本的信息，它是其它感官信息的土壤。当然，这些感官信息在人

脑中的产生时间上可能并无先后、逻辑上的次序性，可它的存在规定与内在机制上确是那样

的情况。总起来说，上面研究的目的就是为了把视觉信息从诸多信息系统中科学地抽离出来，

以便于更加朴素、深入地研究人脑黑盒问题。 

第三节 视觉信息技术猜想  

现在，我们首先来研究一下眼类系统的结构与机理问题。我把支持眼类系统的技术称为

视觉技术。现在人类科学的研究已证明，视觉技术就是类似照像机，小孔成像的技术，通过

眼球这个装置，把外界立体画面倒映在敏感神经系统点上，成为“平面的画面”，那么进一

步说， >这个平面的画面又是怎样传入黑盒的呢？我们猜想有两种可能。甲种，这个“平面

的画面”就如电视机的扫描一样，是由同一单纯根 ( 最基本的神经单位 ) 神经纤维传入

黑盒，也就是说，它具有像电视机成像扫描一样的高度逻辑化的规则、内在约定的步序，能

够把“平面的画面”逐点扫描传入，而在黑盒内，也能以同样的步序内约，逐点接受信息并

组成完整的、与神经系统点上相应的“平面画面”。乙种，这个“平面的画面”就映在一束

神经纤维的终端横截面上（这个截面就是前面敏感神经系统点的存在形成），“画面”的每

点正好由负载其的一根根神经纤维来传导，这有点类似于玻璃束（或者光纤）的传导机理，

也即通过这种方式在黑盒内形成画面。当然，人们已经对此问题有了科学的研究，上面的猜

想或是荒谬的、毫无意义的、或者根本就不正确。但是，从视觉技术到人脑表层，再到人脑

的本质、精确结构与机制，人们的科学研究就会逐步肤浅、困难、无从下手，而我将对这整

个问题进行完全、彻底终端的猜想，为了保持我这个猜想的一贯性、严瑾性、纯粹性，使它

的每一部分建设都严格符合它内在的生命，所以我对整个猜想，包括最外层视觉技术，都决

定严格基于猜想最内在的生命来建设。有些部分人们已有了科学研究，自己的猜想会与这些

发生矛盾，但它仍然是会有其自身存在意义的。（加下面自然段）显然，甲种机制带有严重

的程式、人为烙印，根本无法提供物点自由呼吸、交流的空间与土壤。基于自然、直观与朴

素的猜想原则，眼类系统采取前面乙种玻璃束的机制向大脑提供大量画面，这种画面是二维

的。关于概念，即使最基础的物体概念在这个世界上，也只在人脑里存在。在人、人脑还没

有出现的时候，世界上只有岩石土砂、花草树木、一些只具备基本反射功能的低级生物，阳



光与纯净的空气，而根本没有任何概念的存在，到处泛着童真、原始、朴素的光芒。正是由

于人、人脑的出现，才开始逐步出现概念、文明。因此我们的研究就从终端原始的人脑开始，

并把它 ---- 人脑当作一个黑眼、口、耳、鼻、舌、身这六类系统对应的信息、内容分别是

画面、语言、声音、嗅觉、味觉、运动与其它刺激。现在从上面对应内容的概念上来分析一

下，口、耳是关于语言，所以它对应的直接就是语言的最小语义单位 ---- 概念，而我研究

的出发点是人脑的一片空白状，而概念正是我欲下大力攀登到达的东西，所以口、耳两系统

在人脑原始时暂不研究 ( 其实语言对于诱导孩子思维的蒙芽发展有着极其重要的作用，这

里是偏重于知识的数学研究而言的 ) 。关于身之运动，也可归入眼类的画面范围，不外变

化的画面而已。至于鼻、口的刺激信号，以及身的化学刺激，耳之第一信号 ( 即具体的声

音 ) ，不过就是几个Ｄ类名词，如“味道”、“温度”。通过对口、耳、鼻、舌、身这五

类的分析，我们就是想说明它们负载的信息是间接的、抽象的，根本无法同原始的人脑研究

相连接，甚至相对于人脑的这种原始自然状态是一种异化的东西。相反，眼类负载的画面信

息是最朴素、终端的东西，事实上，其它类负载的内容也终要由眼类负载画面来解释。我此

时的研究是想说明，视觉信息是人脑与外部联系的最根本的信息，它是其它感官信息的土壤。

当然，这些感官信息在人脑中的产生时间上可能并无先后、逻辑上的次序性，可它的存在规

定与内在机制上确是那样的情况。总起来说，上面研究的目的就是为了把视觉信息从诸多信

息系统中科学地抽离出来，以便于更加朴素、深入地研究人脑黑盒问题。盒，从一无所有、

从零、从没有半丝人为强加有意识烙印的完全自然开始。现在首先我对人脑这个黑盒最近的

外围进行分析。人脑是人这个整个躯体的组成部分，人脑通过神经系统和躯体各个部分联系

起来，人们也通常把神经系统分为传入 ( 感觉 ) 、传出 ( 效应 ) 两大类。现在我根据

全部神经系统的支配终端分为六大类，眼类、口类、耳类、鼻类、舌类、身类。其中口类只

是传出系统，身类既是传出又是传入系统，其余全部只是传入系统。人脑只能通过这六类系

统同外部世界进行联系。 乙种纤维束的传导机制，具有自然、直观的品质，其在实质上也

提供了信息作用的基本方式与机理 

第四节 基础四维建设机制 

    本节主要的研究内容是基于大脑对信息的二维画面处理机制，来建设四维空间处理机制。 



一 二维画面处理机制 ——信息建设的原始框架与基本原

则 

关于信息的传导，我们采取上节平行纤维束的模式。关于信息的记忆，我们理解为是由

纤维束的端点物质结构支持与负载的，这有点类似底板模式，这把这个由端点组成底板称为

记元片。我们初步把由记元片与纤维来组成的信息机制称为二维画面机制。它在神经网络上

采取树状结构，如右图。  

视觉纤维在这个原始机制里，记忆就是依靠底板模式来实现的，当外部物体通过眼进入

大脑里时，则只留下一个平面来实现的，当外部物体通过眼进入大脑里时，则只留下一个平

面的印痕，因此只能留住二维平面信息。并且，整个网络所有记元片的信息都通过树状网络

纤维相连通。当视觉纤维传入的画面与某记元片上画面相同时可以通过纤维发生冲动激活。

这种二维模式只能简单处理二维画面。 为了统一叫法，下面把负载二维画面的记元片称为

画面，把纤维束称为连线。 

二 三维空间处理机制 

这里先研究从二维机制到三维机制的建设。在大脑里有无数的画面，它们之间相互作用

的空间、方式、可能性及组合十分广阔，甚至是天文数字，相反，这也给建设正确的道路带

来了很大麻烦。对于它们之间的联系特点的研究，我们先从血缘接近的，具有简单关系的画

面开始。一个物体，从不同的立足点我们会得到不同的画面，当立足点保持连续变化时，还

会得到接近的画面。我们把与一个物体不同立足点得到的画面的总体称为物体性画面血缘

群。我们对繁杂画面内在序性的研究就从简单的群画面开始。对于简单的群画面，由于物体

空间特点的不同又分简单、复杂两种情况。当物体是片状时，它呈现的只是一个二维平面。

当物体是块状里，则呈现三维画面。前者简单，后者复杂，下面依次研究。 



（一） 二维画面的简单机制建设 

这里的我们研究只有一个共同面的不同画面的内在关系。这种情况是该面尽量大些，与

立足点距面尽量远些。其实，研究此时画面之间的关系同研究一个实实在在客观三维中的油

画是完全相同的。在上述条件下，立足点变化时，得到的不同画面有何关系呢？如若该图在

它们之间建立对应连线的话，是可以一一对应的。我们的建设原则是建设一种场所、规范，

使点能够完全自由地呼吸；同时，严格遵循数学、朴素的原则，最大限度地建立序性结构。

在普遍引力的推动下，上面不同画面的各点充分相互作用，建立连线。点的自由呼吸原则规

定了画面之间可以任何、有时甚至是荒谬的只要在数学理论中可能的空间关系建立连线。以

便于充分发现它们之间内在的共同性、血缘来，从而到达新的、整齐的连线结构与存在。这

种不同画面，很显然具有一一映射性质的连线结构，它们之间可以相互激活并建立密切联系

机制。我们在前面已经论述过，文明的本质就是相似。人这一生物体的进化与思维的产生都

浸透着相似的影子。整个文明之间普遍存在着引力，并且它是文明产生、发展的动力。人脑

正是提供了进入其的各画点之间存在着的普遍的物理化学作用，客观上充当了普遍引力的角

色，所以才有文明的进一步发展，关于这一“客观上充当”的本质是由世界的普遍统一与和

谐的哲学原理所决定的。相似，表现在画面上，就是连线的平行。所以，文明的本质就在最

大限度地寻找、建立新的平行结构。所以，我们关于大脑建设的思想，也即尽量建设诱导，

趋向平行连线结构的机制，因为平行具有着广阔、普遍、深刻的哲学内函，它就是建设的生

命。我们进一步认为，一切都必然表现在可以用朴素的平行结构来回答、解释，这种建设、

解释又都必然可以在点的无限自由呼吸中得到，这不是主观臆想，而是一种客观必然规律。

所以，我们认为，上面不同画面的结构不仅可做到一一映射，还可做得更整齐。因为这是由

它们之间的客观关系所决定与反映的，所谓不同画面的产生本质相当于立足点正对产生画面

在一个平面上的投影，正对画面与投影画面之间各对应点连线是平行关系。这种平行关系是

它们各点之间相对位置相同相对距离成比例变化的这一规律客观性反映。对于它们，我们就

建立这种投影模式的平行结构。如右图  

在物体 AB 与物体 A`B`间建立闻平行模式。 平行模式只是理想化地从发见对立的整齐性上

来说的，关于具体机制的实现后面具体讨论。 



（二） 三维画面的复杂机制建设 

三维机制的正确建立有赖于对二维机制的完全、具体把握，下面将根据对三维机制的建

设逐层深入研究二维机制，从而为三维机制的建立提供支持。 现在，我们研究并建设了长

方体在处于某些特定立足点而获得的同一个面的不同画面之间的关系，这是一种比较简单的

情形，而对于长方体在一般立足点获得的两个面以上的不同画面之间的关系又是怎样的情形

呢？前一种情况建设的平行连线结构模式已根本不适用后一种情况，这种情况的两个画面无

论采取怎样的空间关系，都根本不能象前者那样能够在两个画面之间直接建立平行连线结

构。眼类系统只是向大脑传来大量二维画面平面，我们应该透过表面的平面存在而发现背后

真实的存在。在我们看来，这种新的存在也决非是抽象，不可思议的，相反，也必然只能是

在二维画面平面及负载其的长方形记元片的基础上通过建立新的、未知的序性连线结构而产

生的。空间性是文明的根本属性，二维画面平面是一种二维空间，它是外部未知空间通过视

觉法则化映射得到的，大脑的任务就在于通过对这些法则化了的二维空间存在的内在关系、

规律的研究，能够逆法则到达真实、客观的外部空间存在。对于这种画面背后新的存在的研

究，试图通过类似前者的在两画面之间直接建立连线的模式与思路是走不通的，此时，我们

必须走间接研究的路子，也即把这个画面的各个面的分画面独立出来进行研究。只要我们真

正弄清了各个面的分画面背后的存在，就有可能弄清整个画面背后的存在。 

第一 三维机制中建立平行模式有赖于对二维机制的进一步研究 

1 二维机制中新的存在 

研究各个面的分画面，把它作为一个相对独立的对象时，其实就同前面同一个面的不同

画面属于同一问题了，因此，我们只需要对前面的情况做更进一步的分析。前面情况同后面

情况有本质不同，后者原像是非二维的新的空间存在，而它本身就是二维空间存在，像画面

也是二维空间存在，这样，从表现看起来似乎并未涉及的新的空间存在。可是，严格分析一

下，为什么在同样的二维空间，同一原像会有不同的像呢？正是这一点疑问摭住了这里表面

背后新的存在。前面的研究我们已经发现它们画面之间是一种投影模式的平行结构，我们把

这种平行模式称为投影平行模式，这种投影平行就是一种逆法则，通过它，我们可以触摸到

这些表象背后的存在。通过对许多对像画面之间平行连线结构模式的分析，我们可以发现在

这些对模式中，有一个画面可与任何画面建立平行模式，这就是立足点正对原像时的画面，



此时画面最大，任何其它像都可经过它这一特殊像的投影获得，同样，也可以说是经过这一

特殊像进行各种相对旋转在一平面上的投影得到，我们把这种在连线活动中具有普遍、特殊、

稳定性的东西抽绎、上升为一种新的存在。通过这种新的存在，我们可以实现对外部空间更

为经济、全面、真实地把握。如右图  

A、B、C、D 为同一片状物体 W 的不同角度画面，有沿 M 轴转动一定角度投影得到的画

面，有沿 N轴转动得到的画面，有同时沿 M、N轴得到的画面（转动）。A是 W不转动时的最

大的像，所以只有它大街可与其它画面建立平行模式，它更真实地反映了外部物体新的存在。

同样，由它也可以获得其它画面，通过平行模式推导即可。 这种“新的存在在树状结构图

里的情形如图，A 与其它 BCD 建立了密切联系，A 就是这种“新的存在”。如右图

 

A、B、C、D为同一片物体的不同角度画面。A是物体的原像，它与其它 B、C、D建立了密切

联系，它就是新的存在。 

2 二维机制中的时间公式 

对于一般长方体画面的研究，当我们把各个面之分画面独立出来时，我们都可把握到各

个面之分画面的真实存在，当把它们作为一个整体、统一的画面来对待时，却又不能发现这

些画面背后共同的东西或者说新的存在。发现新的存在，必须在二维画面及负载其的长方形

记元片基础上进行连线建设这点是朴素、勿容置疑的，前面已证明根本无法直接在两个画面

之间建设，因此，也只有、也一定能通过间接的连线建设而到达这一新的存在。间接的连线

建设必然要建立在各分画面连线建设的基础上，只要在真正意义上弄清楚了分画面连线建设



的更具体性的东西，是总可以找到它们的接合点的。 

如右图，所谓二维时间就是沿 X、Y 轴转动的一组时间（X0，Y0）。 关于二维时间机制

也即前面平行模式的具体猜想，如右图  

L，K 是两个记元片，A、B 是神经纤维，G、F、L`、K`是神经纤维的一个特殊敏感端口。具

体机理 

（1）、画面 M、N 上每点可以分别自由与 G、F 上任一点建立连线，并且尽量自相邻画

点发出连线保持整齐、平行，保持其整体性。 

（2）、神经纤维 a、b 虽然各处粗细不同，但每处都有相同的几根纤维按照相对排列

次序贯穿始终，因此面 l` k` 上各点分别对映面 g f 上各点。保证了信息传导过程中空间

关系的等价性。 

（3）、依据在 l` k`之间平行诱导的原则，当 l记元片上画面 m与 g 向上倾斜一定角

度建立平行线后，相应地在 l`偏右侧产生一个小于 m 的像 m`；k 记元片上 n 与十建立正对

平行连线，k`上产生与 n 等大的像 n`。这样，通过此机制画面 m、n在 k` l`间产生相等的

像，而建立平行模式。这种模式对于二维时间有着一定适用，对于更广泛的东西则又有其狭

隘性。 

第二 运用二维时间公式推导三维存在 

与其一般时间公式对于长方体的一般感觉画面，我们已经知道无法直接进行画面的连线

建设，我们必须通过间接的方式，也即通过对各分画面的深入、具体研究而把握它。我们前

面已经阐明，当分画面独立出来时，我们完全可以发现其新的存在，完全符合简单的投影平



行模式，这就是说我们可以投影平行模式中的时间观念来具体研究这种复杂的一般画面。从

时间的观念来看，由于立足点量变而得到不同的一般画面。在量变前画面的各分画面分别处

于不同的时间，在量变后画面的各分画面分别又处于新的不同时间，通过对各画面自身与各

画面之间时间关系的分析，我们发现在量变前后各分画面自身的时间失量差相同。从这里，

我们可以发现它们背后的统一与新的存在。这里我们用各分画面所处的一组时间作为一般画

面相对于长方体的描述量，为区别于前者，把这种描述量称为画面所处的一般时间。如图

 

图解与机理说明： 

（1）、如图三 ，描述同一物体的记元片也建立了密切联系，如 a b 

c d e 记元片之间建立了密切联系。 

（2）、如图六，每个记元片负载的画面都有 M、N、L三个侧面（也可以有且只有一个、

两个侧面的特殊情形组成），每个侧面都有其二维时间值。 

（3）、如图四 在这些记元片中，具有共同侧面的记元片 A B C 之间

又具有了具体联系，如在 A B C 之间，B C 之间。这种具体联系的实现就是由二维时间机

制支持的。 

机理说明：图四中具体联系的实现是由二维时间机制支持的。在图三中，在二维时间机

制的支持下，具有密切联系的记元片之间建立了错踪、交叉、紧密、有序的二维时间联系。



使得每个记元片都不三个二维时间，都在三个二维时间机制的支持下存在。进一步说，在砖

二维时间机制的支持下，每个记元片的三个二维时间之间具有了内在关联、逻辑与稳定性，

从而粘合新一般时间机制与三维存在。 

第三 通过一般时间公式建立具体三维机制 

前面，我们通过时间这一逆法则发现并建立了新的存在与模式；现在我也可以通过一般

时间发现并建立它们背后统一的东西与模式。现在，我们深入到量变前后现场，分别建立分

画面的时间模式也即投影平行模式，试图在量变的机制现场上捕捉到相同的时间失量差，并

用新的机制模式把它具体化下来。在量变前，我们建立分画面的投影平行模式；在量变后，

建立分画面新的投影平行模式。我们前面分析中得出的在量变前后的时间失量差相同结论在

这里的具体、空间表现就是它们各自特像在量变前后的转动步调的完全相同。各自特像的转

动步调相同意味着相对静止、相对稳定，这种相对静止、相对稳系，事实上，依次类推，我

们可以把从它们当中引申出来的规律广泛应用到其它，更复杂的情形。实践证明，这种思路

是可以由二维通向三维这一广阔领域的。 

（三） 球形集中  

前面这个思路，我们通过对眼类系统传入大脑的二维感觉平面画面之间关系的初步研究

发现了它们背后的投影序性，通过这种序性我们建设了一种新的更真实的存在 ---- 三维

存在，然而，我们必须指出，投影序性并不是二维感觉画面之间关系的准确、全面描述，它

只是正确描述的一个侧面，与在一定条件下的存在。我们知道，若画面只是一种三维投影的

话，那么一颗大树无论怎样投影，或者说一个可以装下整个人的球的投影，所占据的面积在

大脑里是不会容下的，大脑里更没有如此大的记元片，这就充分说明了感觉画面不是三维物

体的一种投影存在。现在，我们认真分析一下感觉画面的成像规律。眼的成像机制很象照像

机，似乎如小孔成像的机制一样，然而，其实它们不同。感觉画面虽然只是一种感觉，但它

却有着客观内容。我们可以通过对它与照像机照片内容的比较，发现它们的区别。对于照像

机来说，底板上像的大小只与原像所在光轴垂面同透镜中心点之间距离有关；而对于眼类系

统，感觉画面上像的大小只与原像同类似于照像机透境的晶状体中心点之间距离有关，这就

是它们各自的规律与之间的区别。所以造成这种原因，是因为原像经过它们共同的透境或类



透境之后，或者形象说原像光线经过中心小孔以后，照像机的像成在一个平面底板上，而眼

类系统成在一个以晶状体中心为球心的球面上，故此造成像的内容不同，应该指出，对于一

个感觉画面来说，只能使某些物像清晰。我们把眼的这种成像机制称为球面成像。相应地，

我们把准确、全面地描述感觉画面关系的序性称为球面序性。关于球面序性的发现，我们是

通过宏观、外在、理论上的分析到达的，那么如何通过二维感觉画面，从它自身依靠普遍引

力的推动，自由的连线建设，与广泛、平行的诱导，而自然到达这一整齐、统一的境界呢？

我们必须重新基于二维感觉画面，仔细研究它们之间的关系，再严格分析一下投影序性产生

的情形与局限性。投影序性的产生是建立在研究单个、孤立物体基础之上的，我虽然指出它

也适合复杂的情形，但这都是在某个片面、某种意义上而言的。于是当我们在以投影序性的

观念研究多个、整体物体的画面时，这里面就出现了矛盾。就如一个较长的墙的画面或一座

较高的楼的画面吧，本来，它们由于在同一个平面上，根据投影序性的时间理论，它们处在

同一时间上，所以每相等段墙或同面积的楼房的像的大小应该相等，然而事实相反，出现了

这样的情况，愈向着视觉范围边缘与四周的像愈小，愈远离视觉立足点 ( 所处点 ) 的像

愈小，在画面之间，除了粗糙的投影序性外，还存在着一种新的序性，这种序性是什么呢？

我们用时间描述像相对于原像的存在位置、情形，那么也就是说除了前面的时间，一般时间

外，必须得有，用一种新的时间才能准确、科学地描过像。对于前面的墙、楼来说，一方面，

它们在较粗糙，大致的意义上，它有适用时间、一般时间的客观规律性；另一方面，从具体

上说，等段墙与相同面积楼房所处时间、一般时间呈现连续，向一个方向上的失量变化，我

们把具有这种失量变化属性的时间称为广义时间，这个失量同前面的失量具有同一性、统一

与可转化性。这个广义时间，表现在具体的连线中，就是原像向着像在平行基础上的连线集

中。这种集中之所以能够自发、自然进行，是因为这种广义时间表现在具体的连线建设中具

有连续、单向、整齐性，从而通过它，透过表面的二维感觉画面，得以到达它背后的真实存

在。连线的平行是我们关于文明本质的基本点、出发点，现在集中的出现似乎是一种不可克

服的矛盾。事实上，这正是绝对的平行原则迁就于人类眼类系统之非规则映射法则的产物，

这从反面证明了平行的绝对性。这里不影响平行的一贯性与以后建设。由投影和集中组成球

面序性，由时间、一般时间、广义时间组成正确描述二维感觉画面的外部三维时间，我们认

为就是这促东西支持着二维感觉画面，一步一步迈向三维。我们至此已建立了三维机制，我

们已经可以通过感觉画面自由地把握其背后地三维存在，也可以由三维存在出发演泽出各

种、丰富的画面，可以清晰地描述各画面之间的三维关系。我们再次指出这样一个简单、基

本的事实，在大脑里只存在二维记元片与连接它们的纤维，它只是可以直接负载外部二维平



面的记忆，外部三维物体不可能以形式上的对应三维状态存在，而只能在二维记元片与连线

的间接基础上存在。我们前面的研究与建设在本质上就是建立一种可以相互推导计算画面内

在关系的一种机制。简单说就是，我们对于同一个三维存在对象来说，在一个立足点得到一

幅感觉画面，那么当我们在另一个立足点得到这个对象的一部分感觉画面内容时，该怎样从

它们的内在关系中计算，预测到这个对象此时像的其它部分的正确内容呢？这就是我们这个

机制要解决的问题。如图 在右边，相邻连线 B 、C是近似平行，较远

连线 A、F则呈现集中。 人的成像机制如右图 ，外部物体在集中光

线下投影在一个凸面是。我们的目的就是逆集中法则通过对凸面上像画面的分析，到达背后

的真实—外部物体之三维存在。 

三 实体与空间  

前面的三维机制对于正确计算、反映二维感觉画面之间的关系与揭示它们背后的三维空

间存在有着巨大、积极的意义。但是从全面地反映外部三维存在的角度来说，尚有一定的局

限性、机械性。下面从更具体的角度来分析这种局限、机械性。我们应明确，所谓感觉画面

就是外部三维空间的物体在人脑里的反映，确切说，就是三维空间物体的最外层物体（物质）

在人脑里的反映。这里，我们分别把组成外部物体、感觉画面的基本单元称作质点、画点，

那么，也就是说画点是质点在人脑里的反映。这样，也就是说，我们前面三维机制中的画面

所反映的总是外部物体最外层质点。画面在人脑里以二维记元片的形式存在，这种物质基础

似乎决定了它只能反映、负载二维、没有厚度的质点面的内容（包括曲面）。那么它怎样才

能反映、负载一个实体物体全部质点的内容呢，就如一个苹果、一个石灰块吧！还有与实体

相对应一定空间（或者形象说是一定体积的空气）也该如何处理呢？这些问题必须解决否则



对于外部的把握只能停留在肤线的表面形式上，无法进行深入的分析、研究。就比说，“把

一个苹果从中间割开的存在形式是怎样的呢？”“一个屋子里面的偏上方有什么？”，依靠

前面的机制就无法理解。大脑之基于二维记元片与连线的观点是我们关于大脑建设的一个基

本原则，这点是坚定、执着与毫不丝摇的，否则，一点的苟且，迁就就会动摇自然、直观的

大厦，而窒息创造的整个生命。因此，如何基于记元片、连线把握实体就成了问题的关健。

二维记元片是负载画面的天然土壤，但对于实体的负载几乎是对立的、矛盾的。对于外部三

维画面的记忆我们采取了记无片加一定连线结构的间接、等效的思路，那么对于实体的记忆

呢，是否也可采取间接措施？对于实体，它名副其实是实实在在大量质点的集合，我们如何

才能用没有厚度的记元片来负载具有相当厚度的物体呢？如若只是照着这种一一对应的质、

画点负载思路，似乎用紧密靠近的一叠记元片来负载物体也是行得通的，并且，如若这样，

前面的三维机制也可不必费周折了。但事实上这是行得通吗？首先，如若这样，即便负载不

多的外部物体，也要占有大量资源，如负载地球吧，又是荒谬的。其次，这样将会限入程式、，

人为、狭隘，这种形而上学的所谓直观将严重阻碍、扼杀来自自然、生命深处真正意义的高

度辩证的直观。欲到达这里的本质、真实，还需要对画面之面与实体之体的深入研究，显然

面、体是不同的，是一个有无厚度的明确区别问题。但是面、体又有着哲学上的同一性、可

转化性与密切联系，面是体的组成部分，正是由许多连续排列的面才组成体，所以，它本身

又是厚度的基本组成单位。正如数轴是由许多数对应的点组成的，一个数对应的点本身无所

谓长度，但它是长度的基本组成单位。因此，在这种意义上说，又是厚度的同一本质使它们

相互联系起来。厚度的不同厚溥程度又称为深浅。在我们前面的长方体两、三个面共同成在

一个像的画面里，就出现了这样一个问题：三维空间用二维记元片空间负载，也即不同深浅

的画点同存在于同一个平面上。这就意味着记元片上各画点可以代表不同的深浅，其深浅由

三维机制的标准仓库参考和决定，而不是拘于这个记元片二维面本身，其实，各画点又因处

于不同的三维时间其深浅可以变化、转化。此时，记元片已不仅是二维面了，已具有了三维

立体的意义。那么连续的质点块 ---- 实体该如何把握呢？这里需从某些终端、临介点的情

况获得启发、思路。如一条线，或形象说一根柱子吧，当我们顺着它的线正看时，它是一个

点或圆面；当我们垂直看时，它是一个线或长方形，当我们试图把点与线、圆面与长方形它

们的画面对应联系起来的时候，在线、长方形画面的支持下，点画面、圆面就分别可以负载

一个线、一根柱画子的记忆，此时点、圆面上各画点所具有的意义而不是一个、确定、孤立、

游离的深浅值，而是一个由背景支持画面决定的连续、多个、整体的深浅值的集合。根据同

样的思路，在临介点我们还可把建设由点带线推进到由线带面、由面带体，当然，这样同时



需要建立多层的背景支持的画面机制、体系。就如前面说的石灰块吧，除了前面的三维画面

机制建设外，只需建立一个背景机制，就可以把握实体。实体同三维空间的关系密切相关，

外部世界总是以实体形式存在，所谓的三维空间只是我们的一种认识上的抽象，其实并不存

在。但是实体却总是以一定的三维形状存在，只要是实体即质点的集合块，就当然必须有最

外层包围着它的质点层面，也就必然有三维空间的属性，而为我们前面的三维机制支持。在

这里我们引入了背景画面系统与同一画点的深浅值集合的观念，使它们有机融为一体，到达

实体的真实。通过前面的分析、研究，使我们基于进入人脑的二维感觉画面，到达了外部世

界的三维空间、实体的存在层次，这是文明发展过程中迈出的重要一步。如下图

，对于直线 L，垂直于它看时（目光与 L 垂直）是一条直线

平行于它看时是一个圆面。对于物体 L、A，由于看的角度不同而得到不同二维画面，当在大

脑里把两种角度的画面结合起来的时候，就全面地反映了物体各点的存在。这里就是这样一

种思路：当我们看到一个点时，就诱导激活其背后相连结的直线；看到一个面，就诱导激活

其背后相连结的长方形，这样就达到了以点带线，以面带体的信息存贮与把握效果，从而把

握实体。 

四 运动  

我们前面对于人脑基于感觉画面向着更深层、更真实的存在作了大量系统的研究，但是

这些研究仅对于基础、直观的外部物质存在来说还只是一方面、一部分。比如说前面的研究

对于“一片树叶徐徐飘下”这样简单的自然现象就极为困惑。因为“飘下”是一种运动，而

前面的研究是针对静止物体存在而言的。运动同静止是有着巨大差别的存在现象，对于它，

我们还需做全新、大量、认真的研究。运动就是物体相对位置（这里指相对静止的参照系）

的连续变化。人的眼类系统是可以捕捉到它的，而把一系列连续变化的画面传输给大脑。人

们对于运动的认识，把握就要从这系列连续变化的画面开始。人的眼类系统总是不停把此刻

的外部的像传入大脑，这决定了即便运动也要以一幅、一幅画面的方式输入大脑。人脑是如

何从这一系列连续变化的画面中抽绎出运动的呢？这里有两种观点，一是类似电影技术，人

脑不折不扣地把这个连续画面储存起来，在适当的条件下相互激活它们，而再现运动画面；

另一是只记忆不动的背景面，动的物体对象，与动的路线、方向性、次序。此两种观点各有



优缺点，前者似乎朴素、自然，没有人为色彩，但要耗费大量资源，甚至是根本行不通的，

再一点就是它看似朴素、自然，其实带有严重的僵化色彩，它的朴素、自然只是相对于机械

地再现运动本身而言的，而对于到达运动的个性、辩证生命、深层发展，则是完全相反的负

面窒息；后者看起来简洁，几乎到达了运动的数学性的把握，但是带有严重的抽象、程式化

倾向，不符合直观、自然、明净的建设原则。前者的优点是机制的形成上十分自然，后者的

优点是充分把握到达了它们的共性，形成一种简洁、高层存在。趋利避害，本着自然、直观、

充分共性诱导的原则，本着最大限度地发见整齐性、稳定性的原则，我们可以将这两种观点

自然统一起来，在普遍引力的推动下，到达新的连线平行存在体系。这种新的机制依稀是这

样的情形，起初，对于运动的记忆、再观来说，果如电影技术，将连续画面次序记忆，适当

条件下次序激活，而再现运动情形。后来，在这些大量连续画面中又抽绎出共同、不动的背

景画面，抽择出共同的运动对象物体，逐步形成运动轨迹的把握机制，从而实现更加经济、

整齐、本质的记忆、再现机制，从而到达新的运动把握层次。这就是我们关于运动的建设观

点，由电影技术受到启发，既本着自然、直观的建设观点，又本着建立更整齐结构的观点，

而到达这一新的机制存在。运动同静止的最大区别就是，它是一种动态、时刻变化着的存在，

而我们必然、只能以静态不变的机制、物质基础来把握，这就是二者之间的最大矛盾。我们

采取了把运动分解为静止存在集合的方法，使动、静有机结合起来。这里需要十分注意的一

点就是，在由连续变化的二维画面走向运动的过程中，一定要在点与点之间普遍引力自身下

的推动下进行，这是一基本原则。这里一个尤其困难的理论问题就是，前面的连线建设似乎

可以由二维到达三维，似乎难以理解它还可以继续支持三维迈向运动的四维存在。事实上，

我们应明确，空间、点是整个世界、文明的基础，它是一切的最终解释，它是一种高度深刻

与具体的统一，连线就是从这里引申出来的，所以它具有了普遍、广阔的含义，它的内函决

定了它不仅可以支持、解释四维的存在，并且可以支持更多维的存在。对于它的认识，我们

应在发展中由片面、平面、单一走向立体、全方位、多层次。对于运动这个四维来说，连线

建设区别于三维时情形表现在，三维时连线建设是针对同一物体的不同画面的空间关系而言

的，四维时则是针对同一物体的同一画面之间的空间关系而言，都是研究的空间关系，由于

研究角度的不同而开僻了新的、十分广阔的存在 ---- 四维存在。这两种连线建设遵循的同

样动力学法则与有关品格原则。正确的运动机制应是形式直观与辩证直观的自然统一！ 



第五节 小结 

前面就是我们基于记元片，连线对外部世界进行认识把握的大致建设与有关原则。对于

作为这一切基础的记元片、连线该如何把握呢？记元片、连线的建设是整个文明大厦的根基，

其地位、意义十分重要、深远，必须进行充分、彻底的研究。这里的建设原则是记元片上的

信息应该和连线的刺激相互感应、作用与变化，连线应该保证全部记元片上各点之间都可建

立联系。连线的网络系统既要相互连接，保持高度的连通、联系、活性、共鸣、共振、反馈，

如网状，使信息可以自由、发散、无尽地流动；又要保持一定的独立性、专线性、相对封闭

的局部系统性，使信息专一、清晰。我们对连线的建设应达到共性与个性的高度辩证统一，

既保持机制建设的平均、散乱、平衡、流动性与可塑性，又要保持高度、严格有时甚至惊人

的分化、分工、整齐、专业，往往在这样一促对立的概念品质背后埋藏着深刻的哲学命题。

大脑通过神经元之间奇秒的连接机制，艺术般地完成了文明的生长，这里几乎是难以理解与

不可思议的。甚至大脑有时有着画面处理、把握的天然的机制，而越过我们由自然的生长本

身引发的某些阶段，但是我们认为，我们总可以在前面，这里有关原则的指导下，遵循知识

自身的生命、生长、呼吸原则，完全沉浸在辩证的生命与光芒中完成这一建设。对于这里的

建设，一定要把具体机制与有关原则品格在真正意义上结合起来，要使机制自身自然散发出

某种境界的空气来。连线并非一定是线，要充分进入这里的真实，对一切进行革命性地创造！

初步的物体概念就是在上面建设的支持下产生的，只有这种完全基于点自身的呼吸产生出来

的概念才是真正意义上的物体概念。在、也只有在这种物体概念的基础上，在普遍引力的推

动下，才会繁衍生息辉煌的人类文明。  

 

 


