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Gelistirme Sureci

Algoritma analizi ve tasarimi dersi kapsaminda, derste gorulen algoritmalari toplu bir Gran
olarak hayata gecirmek adina 01.12.2020 tarihinde Ogr. Gér. Dr. Volkan ALTUNTAS tarafindan verilen
bu projeye 08.12.2020 tarihinde baslaniimistir.

Projenin verilmesinden sonra gecen 1 haftalik suregte tarafimca; bu proje kimlere hitap ediyor,
projenin verilme amaci , hangj platformda urun ¢ikariimali, gelistirilen uygulama kullanicilarina ne gibi
Ozellikler sunacak, hangi sorunu ¢cozecek benzeri sorular Uzerine dustinulmustar.

Bu baglamda yukaridaki sorulara kendimce verilen cevaplar asagidaki gibidir.

Projenin Verilme Amaci Nedir ?

Algoritma analizi ve tasarimi dersinde goérulen algoritmalari pekistirmek ve ortaya bir yazilim projesi
cikararak sektorel gelisimimize katki saglamak.

Proje Bittiginde Kimlere Hitap Edecek ?

Proje sonuclandiginda bana gore sadece 6dev olarak kalmayacak, ¢esitli algoritmalara ilgili, her yastan
insanimiza hitap edecek. Onlara algoritmalar hakkinda bilgi verip, bu algoritmalari hizlica deneyimleme
firsati sunacak.

Gelistirilen Proje Hangi Sorunu Cozecek ?

Algoritmalar hakkinda ders veren egitimciler ile ders alan 68rencilerin daha hizli ve kolay yoldan,
deneyimleyerek 6gretmelerini - 6grenmelerini saglayacak.

Ortaya Cikacak Uriin Hangi Platformda Olmali ?

Ortaya cikacak urin hem kendi ilgi alanim olan hem de insanlarin elinden diustremedigi telefonlarda
calisacak mobil programlama ile ilgili olmali. Bunun yaninda birgok insana hitap etmek amaciyla en
blyUk iki ekosistemde de ¢alismali (Android & 10S). Sure kisitli, icerikler basit oldugu icin ise iki
ekosisteme de native programlama yapmak yerine hybrid programlamaya imkan saglayan Flutter&Dart
kullaniimali.



K“I Ia nl Ia n Arama Algoritmalar Siralama Algoritmalari

- 1) Linear Search 1) Insertion Sort
Algoritmalar
2) Binary Search 2) Merge Sort
3) Heap Sort

Algoritma Ustasi’'nda suanda yanda gorulen dokuz adet 4) Quick Sort

algoritma ve bu algoritmalari deneyimleme firsati sunulmustur.

5) Counting Sort
Bununla birlikte yeni algoritmalari uygulamaya eklemek gelistirilen

yazihm mimarisinin niteliklerinden biri olarak oldukca kolaydir. 6) Bucket Sort

7) Radix Sort

Bu algoritmalara ait kisa bilgilendirmeler, uzun sekilde ¢alisma mantiklari ve zaman
karmasikliklarinin yer aldigi algoritma analiz bélumleri Algoritma Ustasinda yer
aldigindan bu raporda algoritmalarin detaylarina deginilmeyecektir.

Uygulama gelistirilme esnasinda, algoritma analizi ve tasarimi dersi haftalik
ddevlerindeki program kodlarindan oldukca yararlaniimistir. Onceden édev kapsaminda
yazilan bu kodlar (Java ile ) tarafimca dart diline ¢evrilmis, cevrilemeyen bazi noktalarda
gerekli arastirmalar yapilip her turli kaynaktan yararlaniimistir.

Projede kullanilan algoritmalarin Dart programlama dili kodlarina github hesabim
Uzerinden ulasabilirsiniz -> https://github.com/yahyacanozdemir/algoritmaUstasi

Algoritma Ustasi’'ni gelistirmede kullanilan teknik yontemler :

v' OO0P ile algoritma niteliklerini saglayacak bir algoritma modeli kurulmustur.

v Algoritma bilgileri ile uygulama renklerinin tutuldugu basit veri tabani siniflari
olusturulmustur.

v Veri tabanini olusturacak ve dondirecek bir method sinifi olusturulmustur. Bu sayede her
seferinde veri tabani tekrar olusturulmamaktadir.

v’ Algoritma sayfasi tektir. Her algoritma icin yeni bir sayfa olusturulmamaktadir. Veri
tabanindan ve Onceki sayfadan alinan bilgiler algoritma sayfasinin constructor metotlari
ile tutulup bu sayfayi olusturmaktadir.

v' En temel widgetlar da basta olmak Uzere ¢ogu front-end elemanlari olabildigince atomik
yapida tutulmaya calisiimis, bunun icin gerekli klasérlemeler yapilarak tekrardan
kaciniimigtir.

v Algoritmalarin tiim arka plan calisma islemleri farkl siniflarda yapilarak front-end ile
back-end ayrimi olabildigince saglanmistir.



Arayuz &
Bilgilendirme

Algoritma Ustasi temel olarak iki sayfa goruntusunden olusmaktadir.

Uygulamanin ilk ve ana sayfasi olan
ekranda ; algoritmalar hakkinda ufak
detaylarin yer aldig| ve algoritmalar
arasinda secim yapmamizi saglayan
kartlar Flutter dilinde Custom Scroll
View yapisi ile kaydirmali olarak son

kullaniclya sunulmustur.

Ikinci ve ana sayfadaki kartlar
yardimiyla gidilebilen algoritma
sayfasinda ise algoritmaya ait
fotograf, gif, calisma mantig gibi
alanlar ile algoritmay ¢alistirip
sonuclari gérebileceginiz
bolumler yer aliyor.

Uygulama sanilanin aksine her
algoritma icin yeni bir sayfa
olusturmuyor. Bunun yerine
algoritma sayfasinin icini gerekli
OOP mimarilerini kullanarak
secilen algoritmaya gore
degistiriyor.



Arayuz &
Bilgilendirme

Bu bolumde Ornek olarak bir algoritma sayfasinin incelenmesi, algoritmanin
calistiriimasi anlatilacaktir.
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Algoritmayi Galistirmak Igin
Bu Boliimii Kullan

Rastgele Olugiurulacak izl Boyutu
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devam eder. Rastgele Dizi Elemanlan igin

3.) Alt dizileri kendi iginde siralar. Say Arali (o)
4.) Sirali iki alt diziyi tek bir sirali dizi olacak gekilde birlegtirir. 5 :

Algoritma Analizi (Zaman Karmagikhgr) e

En iyi Durum : O(n*log n)
En Kotii Durum : O(n*log n)

Ortalama : O(n*log n) Galisr -

Algoritmayi Galigtirmak igin
Bu Boliimii Kullan

. Rastgele Olugturulacak Dizi Boyutu Algoritmanin baglangig ve bitis anindaki veri setlerini
Detaylan Gizle () - gérmek igin ekrani kaydirabilirsiniz ->
0,
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MergeSort Gegen Zaman : 0.021 saniye
Merge Sort (Birlestirme Siralamasi), diziyi ardigik olarak en Sayi Aral 3 (e
kiictik alt dizilerine kadar yarilayan sonra da onlan siraya
0/4

koyarak birestiren Gzyineli bir algoritmadir. Yarilama islemi en N
biyiik alt dizi en ¢ok iki dgeli olana kadar sirer. Sonra Merge Uyar : Bu slireye random dizinin olugturulmasi ve
(Birlestirme) islemiylealtdiziler ikiser ikiser bslinus sirasiyla sonuglarin ekrana gelmesi dahil edilmemistir. Yukarda yazan

sirali olarak bir Ust dizide biresir. Siire¢ sonunda en Ustte siral siire yalnizca Merge Sort algoritmasina ait siiredir.
diziye ulagilir. Gahstr [ GirgleriTemizle & | [ |

EXsl =1 =1

Ozellestirilebilir algoritma resmi Ayr olarak kaydinlabilir (yukari-asag), Algoritma calismasi sonucu olugan
detayli algoritma bilgi alani ciktilari inceleyebilecegimiz sekmeleri

Algoritmanin ¢alismasini anlatan i ili -
.g calig Algoritmayi calistrmak icin gerekli iceren ayri olarak kaydirilabilir (sag:
gif alani sol) alan.

giris elemanlarini iceren alan



Sonuc

Proje Adi

Algoritma Ustasi

Proje Gelistiricisi

Yahya Can Ozdemir

Proje Baslangi¢ Tarihi
08.12.2020

Proje Bitis Tarihi
02.01.2021

Proje Gelistirme Ortami

Flutter

Proje Gelistirme Dili
Dart

Proje Cikis Platformu
Android & 10S

(I0S strim icin MAC OS bir sistemden render gereklidir)
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