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Breve descripcion

La presente guia sirve como apoyo para los editores de revistas cientificas y gestores de revistas
cientificas que pretendan utilizar el Identificador Persistente ARK ("Archival Resource Key," claves de
recursos de archivo) tanto en los articulos, como los nimeros y las galeradas en la plataforma 0OJS
(Open Journal System)
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Conceptos Principales

éQué son los ARK?

Los ARK ("Archival Resource Key," claves de recursos de archivo) son identificadores de alto
funcionamiento que lo conducen a cosas y a descripciones de esas cosas. Por ejemplo:

https://n2t.net/ark:/67531/metadcl07835

éQué es un resolvedor?

Un resolvedor es un sitio web que se especializa en reenviar identificadores entrantes (los que se
anunciaron originalmente a los usuarios) a los sitios web que estén mejor capacitados para
manejarlos. En general, el reenvio se llama resolucion; Un paso en un proceso de resolucion se llama
redireccion.

Para que un resolvedor funcione, su nombre de host (n2t.net o ark.bnf.fr) en los identificadores

anteriores) debe elegirse cuidadosamente para que nunca sea necesario cambiarlo. Las
organizaciones de memoria, algunas de ellas con siglos de antigliedad, tienden a tener nombres de
host adecuados para ser resolvedor. Algunos resolvedores mas jovenes y conocidos son n2t.net (el

resolvedor ARK), identifiers.org, doi.org, handle.net y purl.org.
What do | need to create ARK?

Primero necesita un NAAN ("Name assigning authority number," NUmero de autoridad de
asignaciéon de nombre), que es un numero reservado exclusivamente para su organizacién. Debe
aparecer en cada ARK que su organizacién asigne, justo después de la etiqueta ark: /. La NAAN en
todas estas ARKs,

ark:/12148/btv1b8449691v/£29
http://ark.bnf.fr/ark:/12148/btvlb8449691v/f29

https://n2t.net/ark:/12148/btv1ib8449691v/f29

es 12148, e identifica de forma exclusiva la Biblioteca Nacional de Francia. Cada NAAN esta
asociado con la URL de un resolvedor para sus ARK, por ejemplo, para resolver los 12148 ARK,
agréguelos a http://ark.bnf.fr/ como se muestra arriba. El resolvedor N2T.net es inusual en el sentido

de que dirige cualquier ARK al resolvedor registrado bajo su NAAN.


https://n2t.net/ark:/67531/metadc107835/
https://n2t.net/e/ark_ids.html
http://ark.bnf.fr/
https://n2t.net/e/ark_ids.html
https://identifiers.org/
http://www.doi.org/
https://www.handle.net/
https://www.purl.org/
http://ark.bnf.fr/

éCuales son las partes de un ARK?

ARK ANATOMY Core Immutable Identity
/ \
Essolver Service Base Cbhjsct Nams pgualifiers
/ \/ \/ \
https://example.org/ark:/12345/654xz321/s3/£8.05v.tiff
\ SN NN AN AN /
| | | | | |
| Label | |  Sub-parts Variants
| | |
Name Mapping Authority (MNMA) | Lzsigned Nams

|
Name Assigning Authority Number (NARN)

¢Qué tienen en comun ARK, DOI, Handle, PURL y URN?

Estos son los principales tipos de identificadores persistentes (o esquemas).

https://n2t.net/ark:/9595%/1 1. el protocolo (nttps://) mas un nombre de host,
2. solo para ARK y URN, también hay una etiqueta ("ark:" o "urn

https://doi.org/10. ",
199 0 99999), que es la

3. la autoridad de asignacién de nombre (29999, 10.9

Lo
o

https://purl.org/

5
5 organizacién o grupo que cred un identificador particular,
5

https://<various>/urn:99999:1234 4.y finalmente, el nombre o identificador local que asignd (12345).



Instalacion de los Plugins para 0JS

Instalacién de los plugins en 0JS desde la Galeria de Médulos
1. Inicia sesion en OJS con un usuario con permisos administrativos o de gestor de revista.
2. Selecciona una revista en la cual instalar el plugin.
® [ste paso debe repetirse para cada revista en caso existan multiples.
3. Ve a Sitio web > Médulos > Galeria de Médulos.
Como se muestra en la siguiente figura.

Ajustes del sitio web
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4. Enla Galeria de Médulos busca el médulo llamado “ARK”.
® Repite los pasos 4-6 para instalar el médulo “Publd Resolver”.
5. Hazclick en el médulo y luego en Instalar.
6. Un mensaje de confirmacion indicara que el plugin se instald correctamente.
7. Ve Mddulos Instalados y ubica ambos mddulos instalados:
e ARK
e Publd Resolver
8. Marca la casilla Activo.

® Este paso debe repetirse para cada mddulo.



9. Un mensaje de confirmacion indicara que el plugin se activé correctamente.
Instalacion manual de los plugin en OJS
0JS debe estar instalado y ejecutandose en nuestro servidor web.
1. Determinar la version de OJS instalada
1. Inicia sesidn con la cuenta admin.
2. Ve a Administracion > Informacidn del sistema.

Cémo se muestra en la siguiente figura.
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Para esta guia, estaremos utilizando la version 3.3.0.8, pero el plugin a instalar es
compatible con cualquier version de la 3.0 hasta la 3.3.



2. Busca la version de los plugin correspondiente a la version de 0JS

1. Ve al repositorio del plugin ARK

e https://github.com/vyasielpv/pkp-ark-pubid.

2. Ve a Releases.

Como se muestra en la siguiente figura.
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3. Busca la version apropiada y despliega Assets.
® Para OJS versiones 3.0y 3.1, descarga 3.1.

® Para OJS versiones 3.2y 3.3, descarga 3.3.

4. Descarga el paquete llamado pkp-ark-pubid-ojs-[version] .tar.gz.

La siguiente figura muestra la opcion de descarga para 0OJS 3.3.0.8.


https://github.com/yasielpv/pkp-ark-pubid.

ARK Publd Plugin v1.0.3 for DJ
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1. Ve al repositorio del plugin Publd Resolver.
® https://github.com/yasielpv/publdResolver.
2. Ve a Releases.
3. Busca la Ultima version y expande Assets.
® En este caso, sélo existe una version para 0JS desde 3.0.X hasta 3.3.X.
4. Descarga el paquete llamado pubIdResolver- [version] .tar.gz.
3. Instala los plugins en OJS
1. [Inicia sesion en OJS con un usuario con permisos administrativos o de gestor de revista.
2. Selecciona una revista en la cual instalar el plugin.
® fEste paso debe repetirse para cada revista en caso existan multiples.
3. Ve a Sitio web > Maddulos > Mdédulos Instalados.

4. Haz clic en Cargar un nuevo modulo y ubica los archivos descargados en el paso
anterior.

® Repite los pasos 4-6 para instalar el médulo “Public Identifier Resolver”

Coémo se muestra en la siguiente figura.


https://github.com/yasielpv/pubIdResolver
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Termina la instalacidn haciendo clic en Guardar.
Un mensaje de confirmacién indicara que el plugin se instald correctamente.

En Mddulos Instalados ubica ambos moédulos instalados:

e ARK
e Publd Resolver
Marca la casilla Activo.

® Este paso debe repetirse para cada mddulo.

9. Un mensaje de confirmacidn indicara que el plugin se activé correctamente.

Las siguientes figuras muestran los médulos ya activos.

Madules de Identificador Pablico (4

=

Ajustes

¥
1
il
N
M
1]

Elirminar Actualizar

Médulos de Pasarela |

0 Aywda

i Busca Cangar un nuevo midulo



Configuracion del plugin ARK para OJS
Para configurar el médulo ARK:
1. Dentro del médulo ve a Ajustes

e Para que esta opcidén se muestre, el médulo debe encontrarse activo como se muestra el
los pasos anteriores.

Cémo se muestra en la siguiente figura.

Médulos de Identificador Pdblico (4)

Eliminar Actualizar

2. Una ventana de configuracién con diferentes secciones aparecera a continuacion

See the section explanations below.
Primera Seccién: Contenido de la Revista

La primera seccion de la configuracidén consiste en tres casillas que corresponden a cada elemento
(numeros, articulos, galeradas )al que se le puede asignar un identificador ARK persistente..

Numeros Es el compendio de todos los articulos de una edicidon de una publicacion

Asignar un ARK a un numero no asigna ARK a sus articulos, sino que lo asigna
al numero como un todo.

Articulos Un articulo es cada uno de los trabajos presentes en una publicacién de una
revista.

Los articulos son los que mds comunmente tienen identificadores persistentes.

Galeradas Una galerada es cada una de las diferentes vistas o archivos que tiene un
articulo.

Un mismo articulo puede tener una galerada en PDF, otra en HTML, otra en

EPUB, etc. Las galeradas se suelen asociar a los archivos descargables de un
articulo.

Segunda Seccion: El Prefijo ARK

La segunda seccidn es el prefijo ARK, este prefijo es la parte inmutable de la direccién ARK,
generalmente lo proporciona el resolvedor ARK y tiene el formato: ark: /#### #4444 #4444 44



El prefijo ARK estd validado para ser "betanumérico" de 1 a 16 caracteres de longitud, es decir,
acepta cualquier combinacion de los siguientes caracteres con una longitud de 1 a 16:
0123456789bcdfghjkmnpqgrstvwxz.

Tercera Seccion: El Sufijo ARK

La tercera seccién corresponde al sufijo ARK, que es la parte cambiante de la direccion ARK, que
varia segun el tipo de elemento (nimero, articulo o galerada) al que se le asigne el ARK.

Para esta seccién, se utilizan comodines. Consulte las explicaciones de los comodines a
continuacion.

Esta seccion tiene 3 configuraciones.

® La primera asigna sufijos ARK usando patrones predeterminados:
O %j.v%vi%i para numeros.
O %$Jjv%vi%i.%a paraarticulos.

O % jv%vi%i.%a.g%g paragaleradas.
Por ejemplo:
Una revista con las iniciales "test", nimero 5, volumen 2 recibira el ARK test.v2.i5.
El sufijo ark asignado al articulo con el ID 89, serd test.v2.i5.a89.
Y para la galerada del articulo anterior con ID 6, el sufijo sera test.v2.i5.a89.g6.
e lasegunda, permite agregar manualmente el ARK en los metadatos de cada elemento.
o Esta opcidn es util cuando los ARK no siguen ningun patron.
® Latercera permite asignar patrones predefinidos por el usuario.
Cuando se marca esta casilla, se activan los campos de texto.

Es importante aclarar que solo se activaran las casillas de aquellos items seleccionados en la
primera seccién de la presente configuracion. Los patrones se sustituyen por los valores de
cada elemento en funcidn de los comodines utilizados.

Comodines
%] Iniciales de la Revista
BV Nimero de Volumen
3y Afio de Publicacion
%a ID del articulo
%g ID de la galerada
St ID del archivo
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Cuarta Section: URL del Resolvedor ARK

La cuarta seccién corresponde a la direccion URL del resolvedor ARK. Se recomienda que sea el
resolvedor ARK local, aunque puede ser cualquier resolvedor ARK.

Esta URL serd concatenada con el prefijo ARK y luego el sufijo ARK.

[Resolution URL] + [ARK prefix] + [ARK suffix].

La URL de resolucién debe empezar con http:// or https://, seguida por la direccién del
resolvedor, y terminar con /.

Quinta Seccidn: Reassigning ARKs

La quinta seccidén nos brinda la opcidn de Reasignar ARKs, esto borra todos los ARKs asignados en
la plataforma OJS a fasciculos, articulos y galeradas. Luego se reasignan automaticamente siguiendo
la configuracion establecida en los pasos anteriores. Esta opcién se recomienda para cuando se
realiza un cambio de configuracién en el complemento y todos los ARK asignados previamente deben
desasignarse.

Después de configurar el complemento, la configuracion debe guardarse usando el botdn
Guardar.



Asignar el ARK de un numero
Para asignar un ARK a un nimero de revista:
1. Selecciona el numero.
2. Hazclic en Editar.
3. Ve a Identificadores y verifica que el ARK corresponda a la configuracion deseada.
4. Marca la casilla Asignar el ARK .

e Sila casilla "Asignar el ARK ark: //####/#### Si este nUimero" no estd marcado",

el ARK no serd asignado.
5. Hazclic en Guardar para asignar el ARK al nimero.

e Una vez guardado, el ARK asignado no se puede editar, pero se puede desasignar.

Gestién del nimero: Vol. 1 Nam., 1 (2020): Septiembre - Febrero ®

Tabla de contenidos Datos del namero Galeradas del nimero Identificadores farud
yuda

ARK

ark: /42411 test.v1il

¥,

Lo que se muesira es una vistla previa del ARK. Seleccione la casilla de verificacion Y Quarac ormulario pdra

asignar el ARK.

Asignar el ARK ark:/42411[test.v1i1 a este ndmero

Limpiar ARKs de los Objetos del Ndmero

N /

Limpiar desasigna el ARK asignado a este nimero.

Limpiar los ARKs de los Objetos del Niimero, desasigna las ARK asociadas a los articulos y galerias

asignadas a esta emision.



Asignar el ARK de un articulo
Para asignar un ARK para un articulo en una revista:
1. Selecciona el articulo.
2. Hazclick en Ver.
3. Ve a Publicacién > Identificadores.

3.1. Si los ARK se asignan automaticamente, verifique que el ARK coincida con la
configuracion deseada.

3.2. Silos ARK se asignan manualmente, el campo de texto sera editable.
4. Haz clic en Asignar.
5. Click Save to assign the ARK to the article.
® Once saved, The assigned ARK is uneditable.

As shown in the following figure.
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Asignar el ARK de una galerada
Para asignar un ARK a la galerada de un articulo:
1. Selecciona un articulo y haz click en Ver.
2. Ve a Publicacion > Galerada.
3. Crea una galeria y haz click en Editar.
4. Ve a ldentificadores y verifica que el ARK corresponda a la configuracidn deseada.
5. Marca la casilla Asignar el ARK .

e Sjla casilla "Asignar el ARK ark: //##i##/#### Si esta galerada" no esta marcada, el
ARK no serd asignado.

6. Hazclic en Guardar para asignar el ARK a la galeria.

e Una vez guardado, el ARK asignado no se puede editar, pero se puede desasignar.

e ~
Editar una galerada de maquetacion x
Edita los metadatos ® Ayuda
ARK

ark:/42411/s1/a1 /g1

Lo gue se muestra s una vista previa del ARK. Seleccione la casilla de verificacion y guarde el formulario para
asignar el ARK.

Asignar el ARK ark:/42411/s1fa1/qg1 a este galerada

PURL
ulasalle edu.pe/revistas/s1/al/1

El PURL asignado a este galerada

Limpiar PURL

1 !
A
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Acceder a los ARK con el resolvedor local

El Mddulo Publd Resolver resuelve articulos, nimeros y galeras utilizando el identificador
persistente registrado en el sistema. Se puede acceder en el siguiente patrén de URL:

http://localhost/index.php/myJournal/gateway/plugin/pubIdResolver/ [publd]
donde:

e Jlocalhost esel nombre del servidor local.
e myJournal eslaruta a una revista en particular.

El médulo debe estar habilitado para responder a las solicitudes.
Para habilitar el mddulo, o asegurarse de que esté tiene los permisos necesarios:

1. En Sitio web > Mddulos ve a Mddulos Instalados.
2. Bajo Mddulos de Pasarela se ubica el médulo Publd Resolver.

3. Marca la casilla Activo.

El mddulo acepta parametros después del patrén de URL dado en los siguientes formatos:

http://.../[doi]

http://.../[urn]
http://.../[purl]

http://.../lark]

donde [doi], [urn], [purl] y [ark] son cadenas que identifican el identificador persistente del
contenido deseado. Por ejemplo:

ARK:

http://localhost/index.php/myJournal/gateway/plugin/pubIdResolver/ark:/12345/£fk12345

DOI:

http: //localhost/index.php/myJournal/gateway/plugin/pubIdResolver/10.12345/fk12345

Los metadatos del elemento también se pueden obtener utilizando el formato ERC agregando signos
de interrogacién al final del identificador persistente.

El formato ERC incluye los metadatos quién (who), qué (what) , cudndo (when), donde (where),
como (how) y de destino (target).

Who es el creador del articulo.

What es el nombre del articulo.

When es la fecha de publicacién del articulo.
Where es la URL persistente del articulo.

How es el formato del elemento.



e Target es la url final del elemento.

Por Ejemplo:

erc:
who: Veloz Morales, Dargel; Gonzdlez Marrero , Laritza

what: Seleccidén de una red social para apoyar la docencia universitaria empleando
computacidén con palabras

when: 2021-09-30 00:00:00

where: ark:/42411/s6/a47 (https://n2t.net/ark:/42411/s6/a47)
how: (:mtype text) article

_t: https://revistas.ulasalle.edu.pe/innosoft/article/view/47



