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0.초기디자인 

1.과정 
1-1)원형블레이저 

1-2)천사 

2.결과 
2-1)실물 

2-2)렌더이미지 
+메모정리(도색 등) 



+수정 렌더이미지



0. 초기디자인

 모빌이미지 참고

최초디자인은 4개가 다 다른 모양이 달린 블레이저였다. 
이 수업 듣기전 짜맞춤가구 알바를 잠깐해서 거기서 본 접합방식을 응용해보고 싶었다. 
수업에서 배운 베어링과 더블너트를 필수적으로 작업해서 구조에 대해 확실히 이해하고 싶었다 
베어링이 한개만도 돌 수 있는지 궁금했다



https://www.youtube.com/watch?v=h7R9jT__AMU

https://www.youtube.com/watch?v=vDAKavZKb38 

https://www.youtube.com/watch?v=f1vCgPgnRos

1. Fusion360 수업

베어링/더블너트
*중요한 룰* 

1) 빈컴포넌트 먼저 만들기!  

*body로 만들면 조립이 안됨  
*그래서 무조건 프로젝트에서 뉴컴포넌트(빈컴포넌트 만들고) 이름바꾼다음에*페이퍼는  : 컴포넌트만 조립됨  
*위계가 중요! 
오른쪽아래설정에 들어가면-컴포넌트 컬러 스와치  
* 중간에 바꾸더라도, 다른 사람이 쓸 수 없음  

2) 검정색이 될때까지 define을 한다.  

d = 수치바꾸기 
Esc  : 편집모드 바꾸기 
Coincide ; 일치시키기 == 원중심체크하고 쉬프트누른 상태로 중간눌러주고, 마우스 오른쪽 버튼 누르면 중간으로 감 
검은점 : defined dot

https://www.youtube.com/watch?v=h7R9jT__AMU
https://www.youtube.com/watch?v=vDAKavZKb38
https://www.youtube.com/watch?v=f1vCgPgnRos




나사산체크 이거 누르기



이거 누르면 
바로 fusion으로 들어옴



용접하려고 한다면  
10mm이상올려줘야 한다. 

머리는  
베어링집(진명베어링)에 가면 
가공안된 쇠공을 판다. 
정밀집에서 가공하기 위해서는 
가공안된 쇠공을 사야한다.

링은 마땅한게 없어서 
스텐평와사나 반지를 염두해 두고 
있었으나 신한정밀 사장님이 
깍아주셨다



->이렇게 디자인은 가능하
나 가공이 불가능  
->십자로 홈을 깊게 낼 경
우 갈라진 면들이 밖으로 
휘어질 가능성이 많음



베어링자리 
: 베어링을 이용하고자 한다면 
베어링집에 가서 베어링을 산 후  

구매한 베어링 사이즈에 맞춰 디자인해야함

두부분으로 
분리 
해야됨 

+ 
연결부분 
만들어줘야

접시로 땡겨주는 
부분 

->나중에 십자/일
자 드라이버로 
돌릴수 있는 부분
으로 나사 박아주

심







<레이저집에 맡길 dxf파일 뽑기> 

1)평면에 뉘여서 한판으로 맡겨야 한다. 
2)스케치->project(단축키P)해서->레이저로 잘라줄 면들 
다 체크 한 뒤에->finish sketch하고->그 스케치 마우스 우클릭 

<레이저집에 메일 보낼때> 

재질, 두께, 종류, 이름, 번호, dxf, 도면pdf 



절곡할것도 일단 레이저집에 펼침면으로 맡겨야함

절곡집 가면 
어디기준으로 
몇미리에서  
접어주냐고 물어봄 
-> 
R값 안지게 말아달라고 했음 
근데 R값 안지게 말려면  
V컷으로 말아야되서 
정밀집에서 선낸 후 절곡집 가야됨 
R값이 중요한 경우에는  R값을 챙겨서 
말아달라고하기



절곡/밴딩

여기서 절곡했는데 비추



여기 사장님 좋다고 함



2)문제점 수정본





분리!

바닥과 폴대에 잡아주는 홈 만들기

머리들어갈 자리



잡아주는 부분



쇠공에 나사산 만들어서 폴대에 머리고정



접합부분이 난제였음



이렇게 풀어주심

깍아서





하고나서 
센터맞추기 
생각남

1.접합부분을 만들어서 
나사 박기



내륜3/8in육각너트로 조이기

*조일때, 초록색 접착제가 있었는데,



최종



초기에 바람개비날개와 폴대연결을 
그냥 용접으로 해결하려고 했음

베어링 자리만 있고,  
그냥 원기둥이었음 

->근데 이렇게 되면 용접시 베어링자리에 변형이가서  
베어링이 제대로 돌 수 없다고 하셨음 

->홈을 파고, 날개에 다리를 만들어서 좀더 용접에 닿는 부위를 최소화라는 얘길 들었고, 



이렇게 수정하게됨 
->  
작은 구멍내기는 ‘방전집’에 가서 하면 된다고 함 
(방전집은 저렇게 안으로 조금 들어가 있는 홈? 같은 거 할 때,  
방전집에 맡길 때 필요한건, 내가 파고 싶은 홈사이즈의 철을 
저기 네모홈사이즈의 모형을 정밀집에서 만들어가야함, 그래야 
방전집에서 그거가지고 뚫음) 
방전집은  
 

근데 어쨌거나 용접시,  
변형문제가 계속 걸려서



방전집 위치

명함 찾으면 추가++



최종은

길게 홈을 파는 방식으로 바꾸고, 
좌우에 링을 걸어 빠지지 않도록 바꿨다.  
이게 딱 맞게되어야 보니까 정밀집에서 조립 



그리고 좌우에 잡아주기



날개위쪽으로 
잡아줌

더블너트로고정



베어링 들어갈 자리인데,  
베어링은 내륜 밑부분 조금 물리고,  
내륜이랑 외륜이랑 분리되어야지 돌아감

 1mm산을 만들어 준것



초기 디자인 





십자구조로 해야 떨어지지 않음

상단의 스프링구조가 문제였는데,  
그냥 조각집에서 좌우 철구를 빼고, 스프링모양을 전부 떠버리는게  

대안이었다.  
근데 이쁘진 않다. 



조각집에서 뜨게 되면, 이렇게 네모나게 된다. 

센터맞추기 
위해서 중간
을 잘라 나
사를 넣어주
었다. 



네모네모를 맞추기 위해 네모로 디자인 해봤다. 



도색의 경우



아노다이징





사이사이 덜거덕거리는거는  
강력본드 한방울 따른 후에  
이쑤시개로 찍어서 홈에 발라준다 
사이로 스며들어서 붙는다.



육각너트 랜치





락너트





제작예시 
애니메이션 
Eagle cad랑 연동가능 

블렌더/마야->create form 

바람개비wind sculpture 

Jeff khan 

s=shortcut 

https://m.blog.naver.com/PostView.nhn?blogId=ezcmm&logNo=110152593682&proxyReferer=https%3A%2F%2Fwww.google.com%2F

절곡/밴딩/밀링/선반/레이저/조각/

https://m.blog.naver.com/PostView.nhn?blogId=ezcmm&logNo=110152593682&proxyReferer=https%3A%2F%2Fwww.google.com%2F




https://parangbee.blogspot.com/2018/10/cnc-va-vs.html?m=1

CNC/선반/밀링

https://parangbee.blogspot.com/2018/10/cnc-va-vs.html?m=1



